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Uz ovaj Brickzine dosadivao/la

sam se i napravio/ la super stvari ja

i moji frendovi




UREDNIK IMA ZA RECI 1

Ako se moZzda sjecas, prvi Brickzine je bio ljetni i to
me nije bas cinilo sretnim. Kada sam imao dvanaest
godina meni su najgora bila bas ljeta. Svi bi nekud
otisli. Andrej u Rusiju (jer je stvarno Rus, a to mi je
bio i najbolji prijatelj), Boro i Miro u Jastrebarsko
(njih isto zovem najboljim prijateljima), Doki u
Gorski kotar. Ja u pravilu ne bih iSao nikud jer s
bakom na otoku nismo bas bili dobri, a druga je
umrla. Bio sam osuden na ekran, a tamo negdje s
trinaest godina dobio sam i prvo racunalo. Nisam
imao novca za originalne igre, ali jesam za razne
demo verzije koje su iSle uz super ¢asopis Hacker.
Najdraze su mi bile Knights & Merchants (prezakon
strategija u kojoj gradis nekakvo srednjovjekovno
selo, seljaci su najbolje zvucali kada bi gazili
grozde), Broken Sword I (hej, templari, sveti gral,
prekrasne animacije, vrh prica...) i Comamand &
Conquer Red Alert (zato jer sam mogao ratovati

s Rusima koji su mi uzeli najboljeg prijatelja).

Ali sve je to bilo i dosadno. Najgori je bio onaj osjecaj
kada ne znas kamo viSe sa sobom. Sparna je noc i
pobjedujes te Ruse dvadeset i peti put. Mislim da to
nije bila dobra dosada i trebao sam se maknuti iz
stolice, sada ne bih imao problema s kraljeznicom.

No postoji i dobra dosada. Ona me
naucila pisati, od ¢ega i Zivim.

Knjiga se zvala Povijest Hrvata u ranom srednjem
vijeku, a autorica je bila Nada Klai¢, jedna teta s
frizurom kakve su nosile bake Sezdesetih godina.

Ta knjiga ima 600 stranica i sitna slova koja su bila
problem mojem ¢oravom oku. Stvarno, dioptrija
-5. Koma. A knjiga je bila beskrajno teska. Puna
nerazumljivh rijeci. Dosadna i uspavljujuca. Nije
tu bilo price vec cista znanost. Ali to¢no pamtim
taj trenutak. Citajui tu knjigu i trpeci dosadu,
probio sam neke okvire. Nijedna sljedeca nikada
nije bila tako teska. Nikada tako nezanimljiva.
Zahvaljujuci tome zavrsio sam fakultet, poceo i
sam pisati takve knjige, a i ovakve uvodnike... Bez
Nade Klai¢ ostao bih zaglavljen u nekoj mapi Red
Alerta. | da, Rus i ja viSe ni nismo najbolji prijatelji.

Ok, nisi glup, do sada si shvatio. | drugi Brickzine ima
temu broja. To je dosada. No osim pisanja o dosadi
htjeli smo stvoriti i puno akcije, avanture, kreativnosti,
svega $to iz nje moze izadi. Urbana farmerica Ana S.
zagrabila je crve i prokuzila kompostiranje, Sharon
Koala nastavlja arheoloski put, Marija K. rastura s
drvenarijom i poucava kako napraviti lampu, a ima

tu i 3D printanja, dobrih preporuka za sve i svasta pa

i Vijesti iz buduénosti... Sve je i vrhunski ukraseno
ilustracijama ljudi koji stvarno znaju svoj posao.

Jao da, moram i ovo redi pa vise necu tlaciti. Neko
vrijeme sam dosta iSao i na utakmice, a najbolje
je bilo kada bismo na nekakvu tlaku od tekme s
Interom ili Cibalijom s tribine zaorili: Ooooooooo

KRISTIAN.

Z

ZIDAR TVOJE DOSADE.
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Sad Road trip iliti ajme,
E;'ﬁ Ameriko, kolika si!?
Q}:‘? h Nas najmladi suradnik otiSao je 2
F . L
LTS . na dalek put i sve nam ispricao.

FILOZOF ZA PET
Becka Snicla, valcer i

!

TEMA BROJA
Dosada
Zivimo opasno. Gledamo o¢i u o¢i

divote za koje je kriva dosada.

, ... filozofiranje
Kada sljededi put prijatelju kazes da ne filozofira 5 9
to ¢e imati jedno skroz drugo znacenje.

KOPJAROVA PRICA
Kiosk

Ne znas jesu li ljepse ilustracije ili
prica. Opusti se, razmisli, udahni.

ARHEOLOGIJA NA ASFALTU

Stratigrafija... Stoo00?!
Pompeiji nisu otisli pod tone lave kada smo 4

mislili. Leopold i Piroska su na sto cuda.

BYTE&CHIPS

3D print(ajmo) novi grad

Svi ti laZzu da se moZe 3D printati
organe. Mi smo skromniji. Mi

kazemo da mozes 3D isprintati 4

novi grad.

najtezu temu u svemiru i traZimo najvece
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svasta lijepog
i zabavnog:

Dosadna rijec urednika

Super glazba uz novu “ciglu”

Vijesti iz budu¢nosti 2

Lorenina kolumna: Zivotna borba

dva D iliti dokolica vs. dosada

10 najboljih stvari nastalih iz

dosade (bez zijevanja!)

Dvoboj: VHS vs. Netflix

Ja, tragad: Snadi se, prijatelju!
Ogrooooooman ruksak avanture:
stripovi, videoigre, knjige...

Gladuseva kuhinja: Napitak od

karamele za rastjerivanje dosade

Bubble trouble ilitiga recept za balone
od sapunice kad se tura potrosi

Za micega brata i/ili sestru: Liubav spasava
Zivote (i ne sudi slikovnicu po naslovu)
Prijemni ispit: Koji si tip dosadnjakovi¢a?
Pilana: Stolna lampa za zezanje

u sitne noéne sate

Strip na nivou: Djeca kapetana Granta
Vrtlar na betonu: Kompostiranje

- “smece” Sto Zivot znaci

Novinarski dir: Objavimo novine, svoje ulice!
Upoznajemo majstora: (Pop)slikar: Ivo
Matosi¢; YouTube maher: Igor Belan

Dizajniranje svijeta: Crékanje - opusti se i kreni...

Drustveno igranje: Zaboravi na Covjece
ne ljuti se, ova igra je prava stvar!
Dje¢ja kuéa: Sto smo radili DO-SADA?

Hladniji dio godine nosi neke nove boje, trenutke

i raspolozenja. Nastojali smo iskopati svjeze 5
svukove za sve njih. Javite koliko smo u tome bili
uspje$ni. E da, gledajte i spotove, odli¢ni su!

Play na YouTube listu Brickzine zima 2019!

bit.do/brickzinezima201
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MozZda mi usima smeta ova debela zelena Minecraft

kapa, ali prosao sam ti ispod balkona i nesto
slabo Eujem glazbu. Skini slusalice i odvrni!



-> Bacite oko: bit.do/sjemenkelana

Maskica za mobitel
od... sjemenki lana?

Buduc¢i da su mobiteli danas
poveci i skloni grebanju i
ostecenjima, no i dalje skupi

za brzo mijenjanje, maskice za
mobitele postale su neizbjezni
dodatak. Kompanija pod nazivom
Pela, sa svojim timom ljubitelja
prirode i ocuvanja okolisa,
dosjetila se napraviti maskicu

za mobitel, koja je vecinski

rvi restoran u kojemu hranu placas vjezbanjem!

U Londonu je otvoren restoran, na prvi pogled
kao i svaki drugi - dodes, narucis si klopu,
sjednes, pojedes... i gotovo! ZatraZis racun, ali
na racunu nema novcane svote, Nego popis i
kolicina minuta koju mora$ provesti vjezbajuci
(u posebnom odjeljku restorana) kako bi “platio”
za jelo! Biste li posijetili takav restoran?

-> Vide na linku: bit.do/viezbanje

Internet bako, procitas mi pricu?

Nije 3ala! Dobro, jest malo,

ali opet... Uglavnom, radi se

o stranici koja sadrzi cijelu
biblioteku audio knjiga! Fora je

u tome Sto bilo tko, besplatno,
moze slusati ¢itanje knjige, ali
isto tako moze volontirati da
sam Cita tako da netko drugi
moze to poslusati! Super, zar ne?
Ima knjiga ¢ak i na hrvatskom!

nacinjena od sjemenki lana! | ono > Okusaj se ovdje: librivox.org

najbolje: mozete ju, ako vam ikad
dosadi, Svrknuti u kompost!

Biljeznica koja traje zauvijek?
RocketBook je biljeinicamoja
traje - pa zapravo zauvijek.
Navodno - nije sala! Kazu da

to ide nekako ovako: otvoris
biljeznicu; pises, crtas, saras; onda
pomocu RocketBook aplikacije
skeniras svoje radove kako bi se
automatski spremili na Zeljeni
‘oblak’ i to je to. Ako nemas
praznih listova, bacis biljeznicu

u mikrovalnu ili obrises listove
mokrom krpicom i opet imas cistu
biljeznicu! Naravno,
ima par cakica,
ovisi o modelu, no
ideja je genijalna!

-> Vise procitaj na:
bit.do/biljeznica:




Hej, idem bacit’ dir da
napunim mobitel!

Ozbiljni smo, cak se i takvo nesto
danas moze! Naime, jedna tvrtka
koja se zove Pavegen (iz Londona)
uspjela je ostvariti jednu totalno
ludu ideju: izumili su podne plocice
u obliku trokuta, kojima se mogu
poplociti gradske ulice. Stos je u
tome da, dok hodas, mehanizam
ispod njih pretvara svaki korak
u elektri¢nu energiju! Izracunali
su da jedan korak proizvede
dovoljno energije da jedna LED
Zaruljica svijetli 20 sekundi!
Ideje kako bi se takve ulice
mogle iskoristiti u buduénosti
su svakojake: od napajanja
Skola, nogometnih igralista do
g stanica za punjenje mobitela...
-> Gdje se danas mogu nadi takve
ceste moZes$ pogledati na linku:
www.pavegen.com

prvi put da se zateknete u
i gdje scrollate Facebookom, Instagramom,
naidete na spoiler serije koju pratite,
'se poklopilo da jos uvijek niste stigli
~ uhvatiti zadnju epizodu! To je uzrujavalo i ekipu iz
Invariant Labsa, jedne izraelske kompanije, pa su
odlucili napraviti aplikaciju koja ¢e se boriti protiv
spoilera! Pod nazivom “Spoilers Blocker”, aplikacija
je zamisljena na nacin da filtrira sadrzaj kroz koji
surfate tako da eliminira isti po klju¢nim rijecima
koje zadate. Znacdi li to kraj GoT spoilerima?!

> lako je jos uvijek u razvoju, moZete Cekirati

Znate li da postoji cetvrta vrsta cokolade?

Postoje znanstvenici koji pokusavaju poslati ljude u

Svemir, ali postoje i oni koji otkrivaju ¢okolade (sada

sigurno razmisljas kako postati jedan od njih, ha? :)). p
Uz tri postojece vrste ¢okolade: tamnu, bijelu i
miljec¢nu, ¢okoladna kompanija Barry Callebaut
otkrila je novu vrstu koja je prirodno - ruzicaste
boje! Dobiva se od vrste kakaa pod nazivom
Ruby i kazu da joj je okus kao nijednoj dosad,
ali bi se najblize mogao opisati blago vo¢nim
(iako u njoj nema vocal). P.S. Jedna zanimljivost:
prva Ruby ¢okoladica bit ¢e KITKAT!

,‘

-> Ako te zanima kako izgleda nova oksa: bit.do/ =
cokoladaroza

Idemo na
ljetovanje... u
svemir? ®

0Od 2022. god.
doista ce se
modi! Kompanija
¢ pod nazivom Orion
Span gradi prvi hotel
“Aurora Station” izvan
naseg planeta. Zvudi poput

neke Sale! Hotel ¢e nalikovati
svemirskoj letjelici i modi ce
primiti 6 posjetitelja. 12 dana u
hotelu stajat ¢e 9 i pol milijuna
dolara! Eto vidite, mi smo ucili o
seoskom turizmu, a bududi klinci
¢e uciti o svemirskom turizmu...

-> Ako te zanima kako ée

izgledati hotel, pogledaj link:
www.orionspan.cogd

do/spojleri ~

¢NOST PRIPREMILA LUC
. ST PO ;



Do SADAMNT

A/\f ecete nam vjerovati, ali mi nemamo
odgovore na ova pitanja. Stvarno.
Ono $to imamo su nasa osobna
zapazanja, iskustva i podijeljeni
osjecaji u vezi s dosadom: idemo jace
nego ikad pokusati secirati (skalpel
u ruke!) dosadu. Wait for it...

Za pocetak, slozit ¢emo se nesto - rije¢
dosada je taaako dosadna. Napisi je

tri puta zaredom i vidjet ¢es: osim Sto
¢es pod a) zaraditi kronican osjecaj
dosade, pod b) skuzit ¢e$ da je dosadna
za pisanje. Da, da, ima neSto u tome.
Sjeti se samo kako je uvijek iznova
uzbudljivo tipkati rije¢ KOLIKO.

Prijedimo na stvar. Kako definirati
dosadu? To je nesto sto ti se radi kada ti
se ne radi niSta. Taj osjecqj je... dosadan.




TEMA BROJA

Sto je to dosada? Kako se osje¢amo kad
nam je dosadno? Koliko traje dosada?
Postoji li to¢no odreden trenutak u danu
kada nas preplavi osjecaj dosade? Kako
se obraniti od dosade? Treba li se uopce
braniti? Dosada ovo, dosada ono...




ILUSTRIRALA ANJA SUSANJ.

Razumijemo se mi, ali Sto ako sada dode neko
bice s drygog planeta i inzistira da mu do¢aramo
to stanje? Ne moZzemo mlatiti rukama.

Redi ¢emo mu: Taj osjecaj je prazan. Antizabavan.

Prati nas u svemu. Ne da nam mira. Tko je poetski
nastrojen posebno ¢e se potruditi pa kazati: Dosada
budi neke nove osjecaje iz glave koje smo cuvali u

nekom malom prostoru, a za koji nikad nismo Culi...

Dosada je kao crna rupa u svemiru koja usisava
zvijezde, odnosno nase misli. Shvatio je sigurno!

Na dosadnoj sjednici nase male urednicke
. grupe na kojoj se raspravljalo o dosadi
iskazani su razliciti stavovi o najvaznijem

pitanju: je li dosada pozitivna ili negativna?

Dosada nije bas dobra jer nemas pojma sto bi
radio i zaboli te glava od svega. Trebas naci

mali kljuc za taj prostor i onda si slobodan.
~ Dosada je i dobra i loda, ponekad kad mi je dosadno

ne Zelim nisSta raditi, a ponekad mi je toliko dosadno

da poZelim nesto raditi, tada postajem marljiva.
Naprimjer procitam knjigu ili pospremim sobu.

Meni je dosada dobar osjecaj jer mi tada
na pamet padaju neke ideje koje bih

mogla raditi da mi ne bude dosadno.

Zaustavimo se kod toga da je dosada dobar osjecaj.

Kakve sve ideje dobijemo kad nam je dosadno?
Ja éitam kad nige dosadno, aima

Ne zaboravimo da je knjiga

dana kada mi je cak i to dosadno.

uvijek dobra ideja.

- A

. B e
Cesto kad mi je dosadno piSem pjesme ili
crtam. Meni je jednom bilo toliko dosadno da
sam napisala pjesmu, tekst i note, a smislila
sam cak i video spot. U vrti¢u smo kopali
rupu u parkicu vjerujuci da cemo doci do
sredista Zemlje, toliko nam je bilo dosadno!

Kad nam je dosadno dobijemo motivaciju

za svasta i stalno svijetli ona lampica '
blink, blink. Bilo bi fora imati carobnjaka g

u dZepu, ali treba ti to vrijeme dosade. /'
Kada u danu nastupa dosada i u kojim
situacijama? Dosada se javlja poslije Skole,
radionice, treninga. Zapravo, meni je u Skoli
dosadno. Meni je dosadno kad dobijem losu
ocjenu. Kuhanje rucka mi je dosadno. U busu mi
je dosadno. Sjedila je sa mnom dok sam sjedila,
tako je dosadna ta dosada. Sto god krenem raditi@’
dosada je prisutna i tako je dosadna. Nista mi ne *
da raditi, tako je dosadna. Odem u parki¢ nema
nikog nego samo ja i dosada. Tako je dosadna.

A

S
IS¢ekivanje je posebna vrsta dosade. Toliko %
nesto cekas da ne znas vise jesi li uzbuden, :
ljut, sretan ili ravnodusan. Tko 2

je brojao dane do svog
rodendana dobro poznaje
ovaj osjecaj. P
A znamo da vrijeme \
u dosadi protjece
jako, jako
sporo...




Sto se tice i$¢ekivanja, tata mi je obe¢ao

da cemo raditi tortu koju ja Zelim i jos
uvijek je nismo napravili. Jednom sam jedva
Cekala svoj rodendan. Trebala mi je doci
jedna prijateljica, ali ona je zadnja dosla i

Jos je jedna stvar zanimljiva u vezi s
dosadom, a to je da se dosaduju i
odrasli i djeca. No, tko bolje
Qt;% podnosi dosadu? Tko bolje
“zna okrenuti dosadu u svoju

korist? Evo, uzmimo za

Moji nono i nona
kaZu - dosadno nam
je, hajmo vidjeti

prva otisla, i to mi je bilo jako dosadno.

primjer vijesti na televiziji.

TEMA BROJA O

Sto ima na vijestima. A nama
je dosadno od tih vijesti. Drukciji smo!

| doista, mozda odrasli ne dijele sa svijetom
informaciju da im je dosadno kao Sto mali vole
raditi, ali djeca znaju puuuno bolje od pustanja
vijesti na televiziji. Kad ste vidjeli nekog odraslog da
je napravio Sator od plahti i deka?

Stoga, zakljuéci s nase djedje sjednice o dosadi' su
sljedeci: Kada ti je dosadno ni mobitel ti ne moze
pomoci. Dosada moZe biti lijepa. Dosada jefiesto $to
moramo imati u Zivotu. Nase vrijeme za sebe.

RAZGOVARALA | NAPISALA ANJA KOZUL.
KAO MALA PLAKALA OD DOSADE.



10 NESTO BAS MISLIM...

vy

ama pomisao na dosadu

asocira me na one

trenutke poput voznje
autobusom koja se ponekad cini
beskona¢nom, ili pak na one kada
sjedim u cekaonici kod lije¢nika,
ispred mene je sedamsto ljudi i
ja bas u tom trenutku nemam
interneta na mobitelu, a nisam
ponijela ni knjigu (sram me bilo)
pa, naravno, umirem od dosade i
ne znam Sto ¢u sama sa sobom.

ozda vam zvuci glupo i nepotrebno
. govoriti o dosadi i u tome bih se mogla

sloziti s vama, stoga ne¢u spominjati
dosadu, ve¢ ¢u vam iznijeti neka svoja razmisljanja
o dokolici. Neobicna rijec koju nemamo prilike
tako Cesto Cuti, jer u svakodnevnom se govoru
jedva koristi. No Sto ona zapravo oznacuje?
Danas je jedni shvacaju kao sinonim za slobodno
vrijeme, drugi je smatraju kao opis stanja nerada,
besposlice, pasivnog provodenja vremena... Ove
definicije nisu pogresne, ali po mom misljenju nisu
ni potpune. Definirati stanje poput dokolice vrlo je
tesko, ali ipak moZemo dodi do njenog pribliznog
znacenja ako je promotrimo s viSe gledista.

ZIVOTNA
BORBA DVA D
ILITI
DOKOLICA
VS DOSADA

udi su kroz proslost ispri¢ali mnogo prica

koje su se prenosile s koljenja na koljeno pa

bi tako svaka nova generacija istu pricu cula
na potpuno drugaciji nacin od one prethodne,

jer se prenosenjem informacija usmenim putem
sama informacija konstantno mijenja, nadopunjuje,
krati.... pa smatram da se upravo to dogodiloi s
pojmom dokolice, koja se danas najces¢e smatra
sinonimom za dosadu. Za razliku od danasnjeg
objasnjenja dokolice, u starogrckom jeziku ona

je oznacavala stvaralastvo izvan (obveznog)
radnog vremena pa su tako neka od poznatih
znanstvenih otkrica i knjizevnih djela nastala upravo
u vrijeme dokolice. Na temelju vlastitog iskustva,
razmisljanja i zapazanja, dosla sam do svojeg
objasnjenja dokolice, za koju smatram da je vrijeme
namijenjeno za stvaranje, kreativnost, zabavljanje,
tj. Cinjenje stvari koje ¢ovjeka ispunjavaju, usrecuju
ili mu pruzaju mnoge moguénosti. Problem kod
dokolice moze nastati tek kod ¢ovjekova izbora
kako ce provesti vrijeme koje mu je dano; tu bih
voljela iznijeti svoju definiciju dosade za koju
smatram da je manjak zanimljivosti u vremenu
dokolice i nedostatak ¢ovjekove kreativnosti.




. oje misljenje je da su

« § ™1 | djeca ona koja znaju
najbolje ispuniti i

iskoristiti svoje vrijeme dokolice,
dok to s godinama postaje sve
teZe, jer se prestajemo zanimati
za male detalje i svijet oko
nas. Djeci su, naprotiv, prirodni
znatiZelja i zapazanje, kojima
ispunjavaju slobodno vrijeme.

-

mm VU je moju teoriju nedavno potvrdila jedna
mala djevojcica. Za vrijeme jedne od onih
mojih mnogih naizgled beskonacnih voznji

autobusom na jednoj stanici ukrcala se djevojcica

sa svojom mamom, po mojoj procjeni imala je tri ili
Cetiri godine. Svojim osmijehom i pricom odmah mi je
privukla paznjuy, sjela je pokraj svoje mame i pocela ju
promatrati. Zena je bila zaokupljena necim na svojem
mobitelu, a djevojcica je nedugo zatim svoju ruku
stavila na uho i pretvarala se da je njena ruka telefon
i pocela veselo razgovarati. Sve dok se nije iskrcala iz
autobusa govorila je u svoj zamisljeni telefon i bilo
joj je vrlo zabavno, no pritom nije zabavila samo sebe,
vec je i moje vrijeme ispunila smijehom. Ne mogu
prestati razmisljati o toj djevojcici koja je uspjela
ispuniti svoje vrijeme dokolice, a u isto vrijeme

moju je dosadu zamijenila zabavom. Kada bismo se
barem svi mogli ugledati na tu djevojcicu pa da bez
ikakvog srama i bez brige o misljenju drugih cinimo
ono sto nas cini sretnima u vremenu svoje dokolice.

11

tari je grcki filozof Aristotel jos davno rekao

da su dokolica i dosada majke filozofije, a

prikljucio mu se i norveski knjizevnik Sigurd
Hoel svojom tvrdnjom da je dokolica temelj svakoj
knjizevnosti. Nakon svega moja definitivna odluka
jest da u svoj rjecnik uvodim novu rije¢ - dokolica - i
da ¢u pokusati vise biti kao ona mala djevojcica iz
busa, kakva sam, vjerojatno, i sama neko¢ bila.

evo onda i vama izazov:
pokusajte doista zapazati
svijet oko sebe, dopustite si
znatizelju i, tko zna, mozda i vama
neke od najboljih ideja padnu na
pamet upravo u vrijeme dokolice.

A
= 2]
i

Tekst je nastao kao dio aktivnosti
Malog urednistva Brickzinea u Vijecu
mladih Benci¢ uz mentorstvo novinara
i urednika Davora Mandica.
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Newton, jabuka i revolucija fizike

Ve kao student na prestiznom Cambridgeu Isaac
Newton je pokazivao velik interes za pitanja fizike i
matematike. Ipak, zbog epidemije kuge sveuciliste je
moralo biti zatvoreno, a Newton se iz studentskoga
Zivota morao vratiti k majci. Pokazat ce se da je

to jedna od najvaznijih epidemija kuge u povijesti

- upravo u maj¢inom domu Newton je dosao do
vecine otkri¢a i teorija, pa i onog najvaznijeg o
gravitaciji. Prema vlastitoj prici, jednoga dana

sjedio je u majc¢inom vrtu i potpuno se dosadivao.
U jednom je trenu vidio jabuku koja je pala sa
stabla. Tada mu je na um palo da mora postojati
neka sila koja privladi tijela prema tlu i zbog koje
stvari padaju. Otkrivena je gravitacija! Moramo
re¢i da nema dokaza o padanju jabuke na njegovu
glavu kako se to obi¢no duhovito prikazuje!




Punk na sto nacina

u povijesti, a gdje god ubodemo prica je o dosadi.
Naime, svi ti mladici i djevojke koji su prvi shvatili
razarajucu snagu gitara i bubnjeva mahom govore
da su svirati i pjevati poceli iskljucivo iz dosade.
Zivcirala ih je dosadna televizija, dosadna ulica,
dosadni odrasli... Godine 1974. nastali su Ramonesi
Cije su prve pjesme trajale jedva dvije minute, bile
brze i Zestoke, potpuno suprotne od

dosade koja ih je pokrenula. Britanski

Buzzcocksi ¢ak su na prvom albumu Q

objavili i cijelu pjesmu Boredom.
Vjerujem da razumijes sto to znadi.

I mi smo majmuni zbog dosade

Kao 3to je Newton promijenio
fiziku tako je Charles Darwin
promijenio biologiju i stvorio
teoriju evolucije koja objasnjava
da se biljne i Zivotinjske vrste, pa i
Covjek, nisu odjednom pojavile na
Zemlji nego su nastale postupno,

Neponovljivi frajer Steve Jobs prolazedi razli¢ite promjene.
Darwin je poceo studirati

Jobs i njegov Apple svijetu kreativnosti su pruzili medicinu, trebao je postati lijecnik,

mnogo - u rasponu od rac¢unalne revolucije do ali predavanja je smatrao jako

mijenjanja nacina konzumiranja glazbe. lako cijeli taj glupima i dosadnima

posao djeluje jako uzbudljivo Jobs je vise puta rekao te se radije samostalno

da se tek u pravoj dosadi budi znatizelja i dobra bavio skupljanjem

ideja, a isticao je i kako su mu jako puno pomogla razlicitih biljnih vrsta Sto
topla ljeta kada nije znao Sto ¢e sam sa sobom pa je ¢e kasnije biti temeljem
u obiteljskoj radionici poceo prckati po stvarima... ideje o evoluciji.
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Hobit (ali onaj dobar, u knjizi)

Ok, film od tri dijela je doista
dosadan i to se svi slazu. Ali
knjiga je odli¢na, a njezin autor
J.R.R. Tolkien uvijek je govorio
da je to zasluga dosade. On

je bio profesor na Oxfordu i
tijekom ljeta morao je ispraviti

gomilu ispita, Sto mu je bilo E, da mi je ovakav prijatelj na matematici
grozno. Napokon ga je razveselilo

kada je vidio da je jedan papir Kao i svi, i matematicar Carl Friedrich Gauss
prazan te si je rekao “napokon iSao je u osnovnu skolu no bilo mu je dosadno
nista ne moram citati". Uzeo zbrajati “pjesice” i jedan po jedan sve brojeve od
je papir i iz ¢ista mira napisao 1 do 100; to je zadatak koji im je dao ucitelj da ih
"“U rupi u zemlji Zivio je hobit". malo zabavi. Gauss je uzeo brojeve i zbrojio ih u
Postala je to uvodna recenica parovima - prvi i zadnji, drugi i predzadniji i tako

vrha fantasticne knjizevnosti. dalje. Primijetio je da je 1+ 100 =101, 2 + 99 = 101,
3+ 98 =101, itd., i tako zaklju¢io da ¢e pedeset
puta dobiti 101, Sto iznosi 5050. Inspirirao je

mnoge poslije sebe, a medu njima je bila i Marjam
Mirzakhani, prvu Zena koja je dobila Fieldsovu
medalju, najvece svjetsko priznanje za matematiku.
Njoj je matematika bila glupa sve dok joj brat nije
ispricao o tome kako je Gauss rijesio svoj problem.

Vojnici nisu uvijek ozbiljni

Slika “No¢na straza” jedna je od najpoznatijih u
povijesti slikarstva, a djelo je slavhog Nizozemca
Rembrandta iz 17. stolje¢a. On je bio profesionalac
koji je radio i po narudzbi pa je tako stigla Zelja
vojne druZine za zajednickom slikom (sjeti se da tada
nije bilo foti¢a). Standard vremena je bio nacrtati
ozbiljnu ekipu u mirnom stavu. Rembrandta je ta
zamisao mucila i smatrao ju je straSno dosadnom
- odlucio je prekrsiti standarde i napraviti sliku
na kojoj svaki vojnik radi neSto drugo. Odatle
i njena silna energija i odredena otkacenost.




Od igracki do pravih izuma

Evo, da ne bude sve daleka povijest. Ann Makosinski
- mlada izumiteljica, 1997. godiste. Roditelji joj nisu
dopustali da se igra igrackama, Sto bi sve izludilo od
dosade, ali su joj dali pistolj s ljepilom :)) i morala

je izradivati vlastite igracke. Druga stvar koju su joj
dali za igru bila je vreca tranzistora i elektronickih
komponenti. Usla je u svijet rada rukama i
samostalnog izradivanja stvari. Rezultat je prvi izum
koji je osvojio prvu nagradu na Google Science Fairu,
a to je svjetiljka koja ne radi na baterije, struju, vjetar
ni sunce, ve¢ funkcionira zahvaljujuci tjelesnoj
toplini. lzum se zove Hollow Flashlight, zato Sto

ju je uspjela napraviti igrajuci se aluminijskom

cijevi. Izumila je i Salicu kave na kojoj mozZete

puniti mobitel - dok ¢ekate da se kava ohladi.

Nije svaka upala slijepog
crijeva za zlo

Henri Matisse jedan je od najvecih
slikara u povijesti ¢ovjecanstva, Ono Sto ti napravis nakon
ali kad je imao 21 godinu nista Sto procitas Brickzine!
nije slutilo na to - studirao je
pravo i radio u odvjetnickom f/
uredu. Upala slijepog crijeva je Uradi ovo:
sve promijenila - poslije operacije Poredaj brojevima vaznost
na duge je staze bio prikovan za svakog dostignuca i uspore-
krevet i prisiljen dosadivati se di ih s prijateljima. MoZda te
na najgori moguci nacin. Ne bi iznenadi kada vidis da imate
li mu olaksala situaciju mama potpuno drugacije interese i
mu je kupila slikarski pribor, a razlicitim stvarima pridajete
mladi Matisse je poceo slikati kao vaznost. Ipak, i dalje ste prijatelji.
lud. lako se vratio na pravnicki
posao, svako je jutro iSao na —
4 tecaj slikanja te je ono postalo PRIPREMILA BRICKZINE EKIPA.
vladarem njegova zivota. KROZ JEDAN GOOGLE DOCS.
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ko ste ikada vidjeli, uZivo ili na netu,
' neobi¢nu crnu plasti¢nu kutijicu
veli¢ine, recimc_j tableta, ali malo deblje,

s nekakvom vrpcom unutra - e to je legendarna -
video kaseta! Ilitiga - VHS. Kasete su bile stvar koja
je obiljezila djetinjstvo mnogih, i iako su danas
totalno zakopane u devedesetima, na spomen

kaseta i videoteka bude se lijepa sjecanja. /’

Izumili su ih Japanci, to¢nije, japanska kompanija
pod nazivom JVC. Ako vam negdje zvoni taj naziv,

moguce da topiSe na radiju u ;\utu vasih roditelja..;

Krenule su prije 42 godine i slugile su "pu§tanju"’/
ﬁlmova i serua uz pomoc wdeorekordera Uono

v 7

" LUCUA SUdIC.

- ANETFLIX CESTO.

JEDVA VIDJELA VHS,

_naslovnic
(/’ - samo

vrijeme, kasete% filmovima se uglavnom nisu
kupovale nego |znajmljlva{e u wdeotekama
Krajem tJednaertkom |/|t(§nbotom Predvecer
nakon 3kole, posla i ru¢ka, |slo-b| se uJV|deoteku
One su bile nalik malenim 3arenim tr: ovinama. Jog
bolje - Z}ll‘mSllte ma{a\a‘[u knjiznicy, ali s filmovima!
“Svi ZId@\’l'l V|deo”gke bili su ispunjeni praznim
‘kutijama za kasete, koje su na sebi m%je super
naziv filma (poput polica u knjiznici
islite uske male kutije u koj  Ce tetaili

R barba koji rade u videoteci kasnije staviti kasetu).

. Ponekad smo to¢no znali po 3to dolaz imcs; 'éifako_
 nije bilo inspiracije pomoglo je to §to}e sve bilo -

-

—-—mw-,_w e

S5« s i

5 _L-m_w” Mm

upisi rezultat




’/’J— . - — I ﬂ
L= J ” / ;

7 - i

podijeljeno po Zanrovima (naprimjer, komedije su : vracalo p;onedje mj e ngd}elj}l nije ra¢unala
bile preko cijeloga desnoga zida, pa onda akcijski kao ekstra dan za pl é’a' najmal E da, obvezno .
filmovi, a bilo je i straSnih hororaca). Svatko bi y ,* bi se narudila 'ﬁ_z. artovske pizerije. ;:
najc¢esée nasao neku kutijicu s filmom koja mur# !/' “_;:: = Ly ? b T;
iz nekog razloga dopala i onda su padali do /'vqr} Kod vracanja moralo se kasetu obvezno premotati !
§toc’_e'se"posuditi. To je roditeljima bio i izﬁor" ¢ na_p%ﬁi filma, 0% i 'videorekorderu,a -
kako bi 's;-_f $to manje crtica posudilo, ?lf dobro... ~ako'si [ puta do videoteke, L
ey e Y et znalo ju se ,vraé m ili kemijskom, 13
I tako, nakon 3to je pao obiteljskidogovor 3to . pa ak i prstom! To se fa dilo ponajvide iz -
se uzima, ilo se do pulta gdjgpisfn teti/barbi « pr Eg_jaestfk 0lbi netko tko iduci posudi taj
. ) predali kutijice u koje bi oni sta i filmove. Ako .. '__"ﬁllp isto MOgao U nj mu uZivati od pocetka!
“-.._ sepitatezasto su kutijice bile prazne, samo F 3 : :
' e¢idajei ondmradljivaca! Pronadi stare'kz { vi?jeorekordere svojih rodit
U filmovima se uzivalo cijeli vikend te ih se takticki negdje u podru:(.'l‘uu.uii\;'/aj u vrhunskoj -nostalg«ij
T e > S :
e bt : ! X 5 |_ S e
Filmove i serije kroz pq{gijest smo gledali na razlicite nacine, a. [' :
u ovom dvoboju suocavaju se njihova proslost i buducriost! | T i
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- Snadi se,
prqatelpt'

Eh, te domace zadace,

- sastayci, referati, plakati...
Treba istrazivati, snaci se

u moru podataka i pronaci
bas ono Sto ti treba. O tome

~ samo rijetki raémis“b"aju, ali T
. kada se upale lampice skuzis - -
- . da je Setnja kroz gomilu =~

informacija danas jedan od
‘najteZih zadataka. Vise ne
znas $to je istina, a sto laz,
$to je vazno, a Sto. nebitno...

ANJA BABIC.
ZNAS JU IZ STRIBORA ILI SA ZAMETA.

Pronadi put. Nije lako, ali

mozes ti to! U nastavku slijedi
kviz rjeSenja koji ¢e ti mozda
pomodi u usmjeravanju prilikom
kakvog istrazivanja. Mi smo
otisli u sredniji vijek. Sretno, ako
ti je sre¢a uopce potrebnal!

(PS. Rjesenja se nalaze u
zagradi, ako kuZis.)

1. Profa iz povijesti je zadala za domacu

zadacdu sastavak o razdoblju izmedu starog

i novog vijeka. Zna¢i, moja tema je:

a) nekakav vraZji stari vijek

(Ptuj, ptuj, ne spominji vraga u to mracno dobaaa!)

b) sredniji vijek

(To, majstore!) 2. Gdje ¢u pronaci podatke o srednjem vijeku?
a) Pitat ¢u babu Miruy, stara je k'o Biblija.
(Si ponemel? Susedu od 80 let?)
b) U drugom svesku enciklopedije.
(Facaaa!)
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6. Skorooo gotovo, jos samo jedna sitnica fali:
a) Sladoled, nakon $to dobijem peticu iz zadace.
(Sanjaj, stize brokula iz zamrzivaca.)

b) Moj potpis na dnu i popis literature

koju sam koristio. | sladoled, nakon

Sto dobijem peticu iz zadace.

(Savrsen odgovor, bit e bar 2 kuglice,

Gladus Casti. :P)

5. Bravo ja, nasao sam tekst o srednjem
vijeku. Pametan sam si za poludit’. A Sto sad?
a) Kopiram - zalijepim, ap - cap. Zadaca gotova!
(Uf, zadaca bljakaca, sad ju moram ponovno pisati...)
b) Izdvojit ¢u bitno i napisati svojim rije¢ima. 4. U trazilicu upisujem
(Bravo, to je to!) a) Sto je to srednji vijek i zasto moram
uciti o njemu kad je ve¢ prosao?
(Neee, tvoj komp odbija suradnju!)
b) Srednji vijek, povijest Europe
3. Kako ¢u doéi do enciklopedije? Mi ju nemamo (Strucnjak ;))
doma jer su nas macak Nered i zamorac Stoka
jurili i razderali sve, a onda je pas Juraj sve pojeo.
a) Otici ¢u u knjiznicu, pitat ¢u knjiznicarku
za pomo¢, a pogledat ¢u i na internetu.
(Tko zna, zna.)
b) Oti¢i ¢u u Skolu bez zadace i okriviti Nereda i
Stoku, jer Juraj je ve¢ sumnijiv koliko je zadaca pojeo.

IL_USTRIRALA NINA DELANO\/_IC_.. .

(Khm, khm, uopce nije sumnjiva cijela ova prica...)
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Vlatka Planina: Wend (knjiga)

Dobrodosli u Wend, gradi¢

neobi¢na imena i tajnovite Forgotton Anne (PS4, Nintendo Switch, Xbox One & PC)
proslosti, u kojemu vas ¢ekaju —
jedan vremenski portal, tri Predivni 2D platformer. Uz klasi¢ne elemente Zanra, ova igra obiluje
nova hrabra prijatelja, jedna zagonetkama kakve klasi¢ne point n’ click avanture. Zapravo,
spasilacka misija, puno igra je toliko posvec¢ena tome da igracu isprica pricu da cesto
izazova i jedna nezaboravna zaboravimo da se igramo i ¢ini nam se da gledamo anime film.
fantasti¢na pustolovina. Glavna junakinja kojom upravljate putuje svijetom pod nazivom

. JForgotten Lands” te ima mo¢ upravljanja ¢arobnom energijom

zvanom anima, koja ozivljava Zaboravljene. Upoznajte ih.

M83 - Hurry up, we're dreaming (album)
Pop album koji sjaji i iskri emocijama

i zaraznim uzbudenjem. Epski tribute
djetinjstvu i godinama tijekom kojih je sve
savrseno. Svaka je pjesma interpretacija snova
i mogucnosti koje pred nas stavlja Zivot.

Los Bando (film)

Najbolji prijatelji, Grim i Axel, odmalena sanjaju o odlasku '
na norvesko réck prvenstvo. Ali njihovom bendu Los Bando
Immortale nedostaje basist, a Axel kojije pjevaé i gitarist ne

NEMO, Amsterdam (znanstveni centar)

Ova velika zelena zgrada podsjec¢a na pramac broda,
a kazu da se na njenom krovu nalazi najvisi trg u
Nizozemskoj, $to nas odmah nasmije i podsjeti
koliko je zapravo ova zapadnoeuropska zemlja
ravna. U unutrasnjosti NEMO-a znanost se pretvara
uigru koja ni u jednom trenutku nije dosadna. To

je muzej iz kojega Ce vas tjerati van kad zatvaraju
i jedini koji ima moto “zabranjeno je ne dirati”.



; Gravity Falls (animirana serija)
Glavni likovi ove uzbudljive
_-animirane serije su 12-godinji brat
e ‘ . i sestra blizanci, Dipper i Mabel,
Vag llkje pusten bez puno EAE SRR «koji odlaze na ljetne praznike
o) JaanenJa u raskosnu divljinu F : S Raseu - kod strica Stana u gradic¢ Gravity
. kako bi preZivio. Niste okovani o IO DT, e . Falls. Okolne $ume gradica pune
"'-'p'fiéorp__.autora, vec kao igrac i S RS . sumisterijai maginih bi¢a pa ¢e
“ sami ispisujete svoju pri¢u poput ' VitaiNade ines, umjesto planinarenja
slikara na platnu. Kroz igru 3 i i i _ nua, praznike provesti
- morate izraziti kvalitete poput ' . u pust: ovmama u kojima
- strpljenja, kreativnosti ili hrabrosti. =57 avantura ukojoj glavni. * ne manjka vampira, zombija,
Qr\'\:b_g-_.fcrenutka kad se stvorite llkow Vito i Nada vode radoznale patuljaka i ostalih ¢udnovatih
: om u Zbirku Richter koja ¢uva bi¢a i paranormalnih pojava.
ostavstinu Vjenceslava Richtera,
svestranog umjetnika i arhitekta,
buntovnika i neumornog
istrazivaca. Vito i Nada vodit
¢e vas u virtualnu voznju do
Richterove kuce, pokazati sve
prostorije i park, a na kraju
se mozete poigrati bojama i
Davnd Walliams: Pono¢ni kosinama, crteZima i kockama. Corto Maltese (strip)
* pustolovi (knjiga) - Ao TRRE
W~ - ; v : Kultni strip za one koji Zele znati
. Pustolovinaihumor iz pera ' viSe i prozivljavati ozbiljnije
& ~ omiljenoga Walliamsa ne , ' avanture. Osim $to nemirni
‘moze prodi nezamijeceno. ' Corto prolazi kroz mnoge = ey
: T'-_'.IZjOvoje' prica s duSom o snazi g _ avanture morem i kopnom, tajisti
“prijateljstva i epskoj pustolovini ~ osobenjak putem upoznaje razne
na dje¢jem odjelu bolnice. E  povijesne osobe, istrazuje mitove
Nakon ponoci pocinje akcija! Justice - Cross (album) . ilegende. Za Corta znaju gotovo
— . svi - domari, blagajnla glazbenici
Debitantski album dvojice pa i poneki knjizni¢ari. Corto
pariskih dizajnera nema gdje je poznat kao gradahin svijeta,
se nije pojavio: u reklamama, nijedno mu mjesto nije strano.
serijama, filmovima, video
. _igrama, sportskim prijenosima...
< 7 =& od pop hitova do prljavih
© electro ritmova koji su oznojili
svijet, album od prve sekunde
poziva na pokret i akciju.




Strasna povijest/Horrible
Histories (serija) :
— Washed Out - Within and Without (album)
Nastala prema istoimenim : —
knjigama Terrya Dearya, Strasna "“U dubini zime naucio sam da u meni lezi
povijest je britanska televizijska nepobjedivo ljeto”, pisao je Camus. Zeli§ li se :
serija koja se prikazuje od prepustiti nostalgicnim dozivljajima proteklog ljeta,
2009. godine. Kroz zabavne : pa ponijeti ono najljepse sa sobom, da ti ljeto i dalje
skeceve i vesele pjesmice traje, sludaj Washed Out. Bit ¢e3 nepobjediv/a.
Strasna povijest nas vodi u
razna povijesna razdoblja - od i
- kamenog doba, starih Grka i 2 1 Olioli (muzej)
Rimljana, preko srednjega vijeka 1 == h
pasve do danasnjih dana... - U dalekom Dubaiju, postoji OliOli,
muzej eksperimenta i igre, gdje
djeca na svakom koraku kroz
Kate DiCamillo: Raymie njegove hodnike uce, istrazuju
Nightingale: Tri hrabrice (knjiga) i kreiraju, ili se popnu na veliku
— | Sarenu mrezu, tesku vise od 8oo
Tri hrabre djevojcice udruzile su kilograma, koju je ispleo japanski

snage u ovoj prekrasnoj avanturi _ umjetnik Toshiko Horiuchi

Zivota. Cilj je pomoci Raymie ; Macadam. Kada cujete da imaju
vratiti oca, ali put do cilja pun je ' park budu¢nosti i galeriju za bebe
prepreka. Zivot je avantura za koju te da u jednom trenutku treba

treba hrabrosti i puno ljubavi. odjenuti kabanicu i protrcati kroz
& kidu, poZeljet ¢ete i vi posjetiti
ovaj muzej, daleko na istoku.
Jeremiah (strip)
Strip serijal napravljen davne 1979. godine i jos
uvijek izlazi. Radnja je smjestena u postapokalipti¢ni o,
ambijent, puna je zivopisnih pozitivaca i negativaca, Ori and the Blind forrest (Xbox One & PC)

a nijedan lik nije stopostotna dobrica. Strip ==
serijal Jeremiah zasluzan je za nastanak igranog U ulozi ste okretnog, lemurastog bi¢a imenom Ori
serijala Mad Max. Znaci, vrhunsko stivo! s kojim skakucete i istrazujete svijet. Atmosferu

igre dodatno pojacava odli¢ni Zivahni art na
razini Pixarovih crti¢a te orkestralna glazba
poput ekranizacija kakvih knjizevnih djela. Osim
vizualno, igra vas konstantno iznenaduje novim
trikovima: gravitacijske razlike, novi nacini
kretanja kroz svijet te pazljivo osmisljene razine
koje zahtijevaju brzo razmisljanje i odgovor.
Jednostavno predivna igra u svakom pogledu.
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Ernest Cline: Igrac broj 1 (knjiga)

Futuristicka akcija u virtualnoj stvarnosti, savrsena
za ljubitelje videoigara. Lov na bogatstvo u OASIS-u
mamac je za mnoge igrace u svijetu buduénosti vrlo
ogranicenih resursa. Ova uzbudljiva knjiga postala

Moss (PS4 VR & PC) je veliki hit pa je po njoj snimljen i istoimeni film.

VR pustolovna igra u kojoj miSica
Quill putuje svijetom s ciljem
spasavanja svog djeda. Quill The Nightmare Before

je odli¢no napisan lik prepun Christmas (animirani film)
karizme i Sarma. Igra se zapravo i

Predboziéna noéna mora/

dogada unutar knjige koju vi
Citate pa tako i samu pricu tijekom
igre prica pripovjedac, cak daje i
glasove likovima koje susrecete
dok citate knjigu. To dodatno
pridonosi atmosferi igre i same
price te se zaista osjecate kao da

Sto bi se dogodilo kada biste
spojili No¢ vjestica i BoZi¢?
Odgovor lezi u ovom animiranom
'glazbenom filmu u kojemu

kralj bundeva, Jack Skellington,
zZarko zeli zauzeti mjesto Djeda
Bozi¢njaka. Postoji medutim

ste u knijizi koju volite. Toliko da
Cete kroz igru pustiti i pokoju suzu.

nekoliko manjih problema - Bozi¢
kakav je zamislio Jack malo je
premracan i prestrasan, a ni u
svijetu Nodi vjestica nema tko

bi ga naslijedio... Po misljenju
mnogih mnogih najbolji

animirani film nastao u tehnici 00

5 stop animacije, a poznat je i po
I_)I?:r:e__dlevil (strip) odliénoj glazbi i pjesmama.

“Zna'se da je-Daredevil dobrica s natprirodnim
sposobnostima. Kao dijete spasio je ovjeku
Zivot i pritom stradao. Radioaktivni otpad
oduzeo mu je vid, ali podario nétprosjec‘:an sluh.
Daredevilov najveci nepr’iji’télj je Kingpin, opaka
faca koja misli samo na svoju korist. Ali zato je
tu Daredevil, maskirani zastitnik koji pomaze
slabima i obespravljenima! I kada nije maskiran,
Daredevil djeluje na strani pravde kao odvjetnik.

Kanye West - My Beautiful Dark

Twisted Fantasy (glazba)
Puno ljudi Zeli neku avanturu, ali nema dovoljno
samopouzdanja za to ili se boje nepoznatog.
Kanye West zna brljaviti svasta u medijima i
na drustvenim mrezama, ali kad je glazba u
pitanju, njegove grandiozne i glasne lekcije o
ispunjavanju svih, pa i najludih Zelja, strastvene su i

“.ymotivirajuce. Cak i ako nisi neki ljubitelj hip hopa.




E. K. Johnston: Vreteno (knjiga)

Svi smo culi za bajku o princezi na koju je
bacena kletva povezana s vretenom zbog koje
je duuugo spavala. Ali znate li da postoji i druga
verzija? Modernija, fantasticnija, neizvjesnija.
Osmisljena za odvazne pustolove spremne
zakoraciti u pustinju, pronaci zatocenu princezu,
razotkriti kletvu i spasiti kharufsko kraljevstvo.
(Samo to. :)) Usudite li se istraZiti je?

Viktor, Steampunk Adventure (PC)
Igra je crtani film u pustolovnom stilu koji slijedi
naseg protagonista Viktora, divlju svinju, u potrazi
za novim carom Austro-Ugarske. Susrecete i
poznate ljude iz povijesti kao Sto su Nikola Tesla,
H.G. Wells i Franz Kafka. Uz klasi¢ni p'n'c nacin

= igranja, tu su i mini igre koje su Cesto zabavne, a
najbolji dio ove igre je komedija koja se krece na
nacine koji su iznenadujudi i smjesno ¢udni.

Mirai/Mirai no Mirai (animirani film)

Prica se vrti oko djecaka Kuna u ¢iju obitelj stize

novi ¢lan, mala sestrica Mirai. Kun se nikako ne moze
pomiriti sa svojom novom ulogom starijega brata

te pokusava svim snagama pridobiti roditeljsku
paznju. Kada u straznjem dvoristu kuce otkrije
magicno stablo uz pomo¢ kojega je moguce odlaziti u
fantastican svijet gdje se spajaju proslost i sadasnjost,
djecak krece u veliku avanturu u kojoj susrece cak

i sestru Mirai kao tinejdzerku iz buduénosti!
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Spyro Reignited Trilogy
(PS4 & Xbox One)
Platformer koji je zapravo zbirka
remasterirane prve triigre u
legendarnom Spyro serijalu.
Igre su graficki preuredene, a
izgled svake razine ostao je isti
kao u originalima, ukljucujuci
mjesto neprijatelja i predmeta,
Sto e oduseviti vase roditelje
koji ¢e vam mozda i zauzeti
konzolu na neko vrijeme.

Tame Impala - Lonerism (album)
Bogati retro zvuk stvoren
modernom tehnologijom idealan
je soundtrack za promatranje
promjena oko nas i uzivanje

u stvarima koje nam mozda
promicu u svakodnevici. Pogledaj
tu vizuru grada dok se vozis po
zaobilaznici, stani ispred novih
zgrada koje nicu, promatraj

kako sunce nestaje na horizontu,
osjeti tlo pod nogama uz svaki
korak... uzivaj u trenutku.

ILUSTRIRAO DRAGAN KORDIC.
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28 GLADUSEVA KUHINJA

ladus je zijevnuo tako snazno da je umalo

smazao “smrdljivog Martina” koji mu je

letio oko glave. Doooosadno mu je.
Nije fer, uopce nije fer, pomislio je Gladus.
Svi koji praznike predstavljaju kao nesto jako
uzbudljivo laZzu i mazu odi djeci poput Gladusa koja
za praznike ne idu ni na skijanje, ni na sanjkanje, ni
na selo, ni na putovanje ve¢ praznike provode u
gradu, u stanu, na kaucu koji ima fleku od pudinga.

Gladus je ve¢ procitao tri knjige, devet
stripova, detaljno proucio atlas ¢udovista,
otiSao na Cetiri likovne radionice u knjiznicu,
pogledao vise od trideset videa na YouTubeu
i ¢ini mu se da Ce se utopiti u dosadi. Sve je
postalo dosadno i dosada je postala sve!

A onda je Gladus zakruljio.

Ogladnio. Pregladnio.

Pronjuskao je po kuhinji, a
ona prazna kao njegov trbuh.
Prazna kao mozak na odmoru
od skole, prazna kao njegova
kasica-prasica koju je ispraznio da bi

mami i tati za BoZi¢ kupio

ulaznice za predstavu. J
Prazna i dosadna. §

U najskrovitijem

pretincu jednog ormarica, Gladus je ipak pronasao
cajne keksi¢e. Mama ih je tamo spremila za

goste, ali ne moze mama dovoljno slatkiSa skriti
koliko Gladus moze biti gladan i snalazljiv.

Smazao je keksice kao da sutra ne postoji, ali
svi, bas svi znaju da cajne keksi¢e moras zaliti
Cajem inace ti se zalijepe za zube i nepce i
obraze i ne moze$ ni disati ni govoriti jer su ti
usta zarobljena u keksastoj ljepljivoj masi.
Punog trbuha i punih usta, Gladus je

spazio pola tetrapaka mlijeka, staklenku

sa Se¢erom i cimet. A onda

mu je sinulo...




Za ovaj napitak ti trebaju
samo dva sastojka. | cimet. No
dobro, trebaju ti tri sastojka.
U loncic stavi jednu veliku Zlicu Secera
i stavi ga na srednje jaku vatru.
Gledaj kako se Secer lagano otapa i
pretvara u karameliziranu lavu (za Jesi li isprobao? Ako jesi,
to vrijeme ulij mlijeko u Salicu). ocijeni Gladusev recept.

Tu i tamo ga promijesaj, ali nikako, ma bas nikako @ @ @
ne guraj prste u vreli karamel jer vru¢ je kao i prava
lava (dobro, mozda malo manje vru, ali i dalje VRUC!)! Zeli§ li nesto dodati ili oduzeti iz
Napitka za rastjerivanje dosade?
Kad u lonci¢u ugledas karamel kako krcka, vrijeme je da
i mlijeko postane lik u dramati¢noj sceni koja slijedi
..inatri...dva...jedan..SAD! Izlij Salicu mlijeka u lonci¢ i
promatraj kako se rastopljeni karamel okamenjuje u
dodiru s mlijekom (ako si kojim slu¢ajem Zlicu ostavio u —
lonci¢u i ona e se skameniti zajedno s karamelom). JELENA PERVAN.
SMISLJA LIKOVE BRZO
Daj mlijeku Sansu da ispadne heroj jer za nekoliko KAO $TO GUBIMO CARAPE.
trenutaka mlijeko ¢e otopiti karamel, a napitak ¢e mijenjati
boju u karamelastu (za one koji ne znaju to je smeckasta boja s
okusom karamela). Kad se karamel po¢ne otapati, lagano pokusaj
promijesati napitak. Dopusti mu da jednom uzavre do vrha loncica i
onda ga makni s vatre.

Ulij napitak u najzanimljiviju Salicu koju imas i na vrh stavi prstohvat —
cimeta (ako nemas cimet pri ruci, stavi prstohvat kakaa).

Puhni. Pa josS jednom puhni. Jo$ dvaput ili triput puhni i napitak
za rastjerivanje dosade je spreman za pice. ILUSTRIRALA VANDA CIZMEK.
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LjuBav SPASAVA TIVOTE

a sam staromodna, mene je
uvijek od dosade spasavala
knjiga. Nekad ¢ak i strip.

A vi, kad vam bude dosadno,
potrazite jo$ nekoga kome je
dosadno. Najbolje i najprakticnije
da taj netko bude osoba koja

s vama zivi, i jos je i mlada - jer
onda imate bas dobro opravdanje
da posegnete za slikovnicom.

Premda, ovo Sto ¢u vam predloZiti
da procitate malome braci ili

seki, uopce nije tipi¢na slikovnica.
Ono, da zatvorite oci i primite

je u ruke, nema 3anse da biste
pogodili o cemu je rijec. Tvrdih

Ljubav spasava zivote
(i ne sudi slikovnicu po naslovu)

Koliko ste puta ¢uli, ili rekli: Pa umrijet ¢u od dosade! I
mi, mnogo puta. I odmah nam neka akcija spasavanja
padne na pamet pa se pitamo kako i koga ¢emo
spasiti i Sto nas sve moZe spasiti od te dosade.

korica jest, ali uopce nije onako
slikovnicasto kvadratasta, vec¢
viSe pravokutnikasta. | na dva
kata je, moZe se otvoriti i gore

i dolje: kao jedna manja knjiga i
jedna veca. Koje su povezane, ali
se mogu i skroz odvojeno ditati.

Slikovnica se zove Ljubav spasava
Zivote. | znam da to bas ozbiljno

i odraslo i DOSADNO zvudi. Ali
otkrit ¢u vam tajnu: knjigu se ne
sudi po koricama, a slikovnicu

se ne sudi po naslovu. To drugo
sam sad izmislila, ali istina je.

Ovu nasu slikovnicu na kat
napisao je i narisao Svjetlan
Junakovié. Sve je na hrvatskom
jeziku, i slika i tekst, pa nitko nije
morao prevoditi. (Mene to uvijek
zabrinjava, tko je i kako preveo, jer
to je prevodenje tezak i odgovoran
zadatak). Svjetlan super pri¢a pricu,
aimai taj jako kul stil - na prvi
vam se pogled ucini da i vi moZete
tako crtati, ali onda probate pa
skuZite da nema Sanse. Ali ima
$anse da to onako obiteljski
procitate, i da se jos i zabavite. Za
svakoga po jedna prica: birajte
hocete li gornju ili donju, a

poslije se mozete i zamijeniti.

Tata voli pecati. A Ela
stalno voli biti s tatom.

Tata bi htio da mu bude
dosadno, jer dosada je njemu mir,
razmisljanje, opustanje. A Ela zna
da se njezin tata nikad, ali nikad
ne bi tako dobro zabavio bez nje.
To jest, da bi mu bilo dosadno.
Jer Eli je dosada dosadna, a tata
jedva ¢eka da mu malo bude
dosadno. Sve je relativno, kuzite?

I ima tu jos$ jedan bijesni ovan i
pas Irk i zarko sunce i tatin
sesir, a i neka ribarnica

se, nemampojmazasto,
spominje. A nema

mamca za udicu ni
plivacke vjestine, a i

Zivaca ponestane na kraju.

Kad procitate slikovnicu,
obavezno otidite na pecanje,
cijela obitelj. Ili barem na neki

izlet. I napiite svatko svoju

pricu—kladimsedace &
biti jako razlicite! §

ANDA BUKVIC PAZIN.
PREVODI SLIKOVNICE
PJESKE PA POLAKO.
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BALONE OD SAPUNICE
KAD SE TURA POTROSI

=
S
&
&

Odrasli, naravno, nemaju pojma kad je rije¢ o
balonima od sapunice. Kako samo nezgodno moZe
biti kada se sapunica potrosi ili se iznenada prolije
zbog prepreke koju je netko previdio u ulicnom asfaltu.

suse™’

roblem nedostatka balona, tj. sapunice,
nepotrebno je naglasavati, odrasli ne
razumiju niti mu pridaju paznju. Oni izvade
onog medvjeda na novcicu i daju ti ga misledi da je
problem rijeSen ako kupi$ novi komplet potreban
za proizvodnju balona od sapunice. Ne,
to nije rjesenje jer nitko ne jamci
da ¢es opet naletjeti na pakiranje
na kojemu su Juri¢ ili Elza.

Za razliku od odraslih, potpuno ti je
jasno da je rjesenje problema nova i
bolja sapunica za balone. Nju ¢e$ naravno

sam/a zamijesati prema sljedec¢im receptima, ovisno

o tomu jesi li raspoloZen za mice ili vele balone.

U malu posudu dodaj toplu vodu i Secer i mijesaj
lagano dok se Secer ne otopi. Kad se Secer
otopio, dodaj mamin deterdzent i opet
promijesaj. Malo se strpi da se smjesa
prozme i onda kreni u akciju. Ova
smjesa je osjetljiva i ne trpi jaka
muckanja, stoga - njezno s njom.

4 O1o ml maminog
. deterdZenta za pranje suda
10 ml bijelog kristal Secera koji

stoji u kredenci kraj kave

i 80 ml tople vode iz
kupaonice

Za pocetak, otopi gustin u vodi, a onda dodaj ostale
sastojke pazedi da se ne stvori pjena. Dakle, bez pjene
molim. Kod ovog recepta ¢e$ se morati jos malo viSe
strpiti jer ¢e onom gustinu s pocetka recepta trebati
vremena da se otopi i sjedini sa smjesom. MoZda
najbolje da sve smjesas prije spavanja i ujutro
kad se probudis sve ¢e biti spremno,
a ti neces imati osjecaj da si svoje
dragocjeno vrijeme potrosio
Cekajudi gustin da se otopi.
Mladoj bradi i sestrama,
sre¢i nema kraja!

m
60 ml tople vode
1Zlicica glicerina (znat ¢e u ljekarni) w
1 Zlicica praska za pecivo S b

MARIJA KAJAPI.
PROFESIONALNA PUHACICA BALONA.
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1. Vikend je, a tisi sredio sve zadace
jos$ jucer. Slobodan si i moze$
$to god ti se hoce. Ti es...
a) na sat vremena oti¢i kod
prijatelja, a ostatak vikenda traZiti
propustene HCL.hr recenzije
b) gledati spot za “Tko se boji vuka

¢) usporedujes engleski original
i hrvatski prijevod

5. Slavi$ rodendan i ljudima pustas...
a) Atari Teenage Riot i Destroy
2000 Years of Culture
b) Vojko V i Ne moZe

L

g jod" i napisati LayZ-u na kanal “tlaka”. c) Mozartovu simfoniju broj 40u G

g § ,g c) traziti tatinu zbirku molu, K 550, na repeat, naravno.
<3 S zadataka iz matematike

> s = 6. U raspravi je li bolja prva ili druga
,§ <= .§ 2. Prijatelju iz razreda je sezona Stranger Thingsa...

2 )g "'?? rodendan i vas nekoliko mu a)tvrdis das mobitelima nitko

§ § Q kupuje zajednicki dar. Ti ¢es... ni ne bi do%ao u probleme jer

S @- Ba a) preko Amazona potraziti najpovoljniji bi se svi javili na vrijeme

g S < dron iako frend vi3e voli knjige b) prva je svakakoi apsolutno

g :g b) re¢i da ste mu prosle totalno bolja

§ 5 godine kupili poklon ¢) rekao si recenicu “Fabula nije

S "l‘i‘ ¢) postaviti pitanje ,Koji je smisao konzistentna”. Totalna tisina.

\a_, 8 slavljenja rodendana?”

2 R 7. Gledajuéi Casnu...

2 *?, 3. Idu ti na Zivce dosadni sastavci kao a) tipkas po mobitelu i na Twitteru pratis
< ° nako sam proveo zimske praznike”. predstavljanje novog “pametnog sata”
;§ = Dobio si zadatak napisati sastavak na b) budi te djelatnik kina i pospanog

% § temu po vlastitom izboru. Ti ces... usmjerava prema izlazu

E § a) sakriti mobitel ispod klupe i o) pitad se je lito komedija ili horor

Prijatelju, za ulazak u A

v

sa,

kada bude padala ki

posljednja prepreka - ultimativni i najteZi u svemiru -

guglati “teme gkolskih sastavaka”
b) nacrtati sebe kako pecas ribe

¢) napisati sastavak na temu “Kako
sam proveo zimske praznike”

4. Citas “Gregov dnevnik’, pa...
a) njurgas 5to ga nemas na tabletu
jer je papir totalno glup
b) radije bi gledao film

8. Petak je, zavrdila je 3kola, ekipa ide
do igralista na nogomet i kosarku, a ti...
a) ide3 u knjiznicu jer si ¢uo
da imaju novi 3D printer
b) tvrdi$ da bi bas sad radije igrao tenis
¢) objadnjavas da nogomet nisu izmislili
Englezi nego su ga kamenom loptom
igrali Maje i Inke u Juznoj Americi

'



VI :
OVISNO AKO TMAS
NAVISE A, B I C
ODGOVOKA 11 Sl

I DOSADNJAKOVIé

ali neki mozda ipak
kad pogled s ekrana,
saradi posteno
riju...

A TEHNOLOSK

mo tehnologiju
Digni pone
di do igralista,
a ne samo diopt

Svi mi voli
vige od ostalih.
odmori odi i oti
tu krastu na ko

ljenu,

B
) HEJTER DOSADNIAKOVIE

ll l 7 vl ey [ .[.

- 4

¢) PAMETNJ AKOVIC

" akodnevno uredujes nekoliko stranica
ali ne moras stalno

reéno izgovore
porudi

Znamo da sv

na Wikipediji. To je super
ispravljati svoje prijatelje kada pog
ime najnovije Netflixove serije. Bolje nam pre

i dobar strip ili objasni onyj matematicki

nek
aludno pokusavamo rijesiti...

sadatak koji uz
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PUGLEDAJII NaJPRIJE POPTS POIREBING MalkklJdLa | dLald

Zarulja

limenka graha
ili nesto slicno

drvena letvica
15X2Xx1Cm

4 grlozazarulju

L navojna Sipka, 2 kom
kabel s prekidacem

I

drvena letvica

G—— 20X2X1CM pila
busilica
odvijac
klijesta
Ceki¢
ravnalo
izolir-traka

brusni papir

drvena dascica 15 x 10 x 2 cm L vijak za drvo
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redlazem da sam izradis
stolnu lampu koja ce krasiti
tvoj citalacki kutak. Vecinu
materijala i alata, pronadi
¢e$ u svom kucéanstvu, a mozda
se nade i neki odrastao ¢lan
obitelji spreman pomodi.

Olaksaj si posao tako Sto ¢es
pronaci drvene elemente
zadanih dimenzija. Ako potraga
nije bila uspjesna, ispili ih sam.
Ako je potrebno, pobrusi ih. Na

kracoj letvici izbusi rupe (vidi
sliku) koja ¢e odgovarati Sirini
leptir-vijka. Kod duze letvice
potrebna ti je samo jedna takva
rupa. Drvene elemente nakon

busenja ostavi malo da se odmore.

Sada ce ti biti potrebna ona
limenka graha ili nesto drugo
Sto ti se cini da bi bilo zgodno za
sjenilo lampe. Ovdje ¢esS morati
izbusiti dvije rupe. Jednu za
grlo Zarulje (u podu limenke),
a drugu za leptir-vijak (negdje
bocno na limenci). Kad su rupe
gotove, baci se na spajanje grla
Zarulje i kabela s prekidacem.

Bilo bi dobro da kabel na

kojemu su ve¢ prekidac i
utika¢ ima pripremljene Zice
za spajanje na grlo. Ako je
tako, provuci kabel kroz rupu u
podu limenke. Grlo rastavi na
dijelove. Moras imati poklopac
grla, tijelo i plocicu s klemama.
Zice provuci kroz poklopac
grla te ih provuci kroz kleme i
polako priteZi vijcima. Ne moras
se opterecivati koja je Zica gdje
spojena. Zice dobro pritegni
jer u protivnom nece raditi.

Kraj kabela gdje se vide Zice,
mozes zalijepiti izolir trakom.
Kad su Zice spojene, postolje s
klemama centriraj na poklopcu
grla i sve zatvori tijelom

grla. Isprobaj je li grlo dobro
spojeno tako Sto ces zavidati
Zarulju i ukljuciti je u struju.

Uuuuu...ovo je najsladi korak.

Sve pripremne radnje su
napravljene i preostaje dijelove
buduce lampe spojiti. Kreni od
postolja koje Cini dascica. U kut
dascice zabusi duzu letvicu. Pazi

da vijak ne probije letvicu. Ako
je sve stabilno, s leptir-vijkom i
podloskom zavidaj na vrh duze
letvice jednu stranu krace letvice.
Sad je to vec nesto, zar ne? Na
drugi kraj krace letvice ostaje

ti montirati sjenilo. Ne¢emo
reci limenku za grah jer zvuci
jeftino, dakle ostaje ti montirati
sjenilo u koje si postavio grlo.
Leptir-vijci ¢e ti omoguditi da
podesis poziciju i visinu lampe.

5 | posljedniji korak - stavljanje
Zarulje. Predlazem toplu

LED Zutu zarulju, ali svakome

po njegovom gustu.

Ako ti je ovo bilo prebrzo,
predlazem dodavanje 1A. koraka
u kojemu ¢es se poigrati bojanjem
elemenata. Nabavi boju za drvo

i metal kojom ¢eS moci prebojati
sve elemente bez straha da

se boja negdje nece odrzati.

MARUJA KAJAPI.
KOTACIC U ARTMASINA STROJU.

Olaksayj si ¢itanje (i ostale
zabavne aktivnosti) dok cijelo
kuéanstvo spava, a izvana dopire
zavijanje macaka i huk sova.

LallPa fd LTI

il




KOMPOSTIRANJE

a, dobro ste ¢uli - ostacima SLAGANJE ,TORTE’
mozemo stvarati novu zemlju koju

mozemo dodavati povréu, cvijecu ili 1. Potreban nam je temelj ili baza". Otidite u
drugim biljkama. Ili ga jednostavno sumu ili na obliznju livadu i donesite grancice i
mozemo vratiti u prirodu. &t‘:

dno kante stavite grancice, usitnjeni karton i lisce.

$ lisce. Ako kuci nadete jos i karton, odli¢no! Na

Pitate se - zasto bih ja proizvodio kompost? ) ,Baza” je vazna jer u ovaj dio odlazi viSak vode, a
Meni na pamet padaju najmanje dva razloga. N”& on i osigurava prostor u kojemu se nalazi zrak.
Prvi se tice velike koli¢ine ,smeca” koje »

svakodnevno proizvodimo u nasim stanovima j/

i ku¢ama. Mnogi znaju da se ,smece” u

kucanstvu odvaja. Odvajamo, dakle, papir,

plastiku, staklo, metalne dijelove jer se oni \}‘\s}
mogu ponovno iskoristiti i tako neée zavrsiti u

prirodi i morima. Ako tako promatramo stvari,

ono ,smece” iz kuhinje vise nije ,smece” vel “"/

novi resurs koji ¢emo nanovo iskoristiti. i

Isto tako, moZemo odvojiti i ostatke voca i

povrca, poput kostica i peteljke od jabuke, -

kore od banane, brkova od poriluka, kostica (‘3 Nakon sto usitnimo nase kuhinjske otpatke da
od bundeve, lupina od ,kapule” ili kore od g se $to prije razgrade, pocet cemo sa slaganjem
krumpira i njih ,reciklirati, odnosno, stvoriti {g‘ slojeva: na ,mokri’ sastojak odmah dodajemo ,suhi’

novu zemlju. Taj proces razgradnje kuhinjskih
biljnih ostataka nazivamo ,kompostiranje”.
Zacudit Cete se kada skuzite da biljni kuhinjski
ostaci ¢ine 75% vasega kuénog ,smeca” i

kada njega pocnete odvajati i kompostirati,
ukupna koli¢ina ,smeéa” jako e se smanijiti.

ito u omjeru 3:1 u korist ,suhoga” sastojka. Znaci,
na jednu Saku ,mokrin” ostataka povréa, stavit

¢u tri Sake koje se sastoje od kuhinjskih salveta,
usitnjenoga kartona ili suhoga lis¢a. Zapamtimo
- omjer je 3.1 u korist ,suhoga’, tj. ugljika.






Voce i povrée ne samo da trebamo jesti jer
je zdravo, ve¢ ono ima jos jednu funkciju
- kuhinjskim ostacima povréa moZemo
stvarati novu zemlju, odnosno kompost.

Ako imate vrt ili znate nekoga tko ima vrt, onda
mozda znate da se ti kuhinjski ostaci, uz travu koju
smo pocupali dok smo cistili gredice u vrtu, grane,
korijenje, suho lis¢e i sli¢no, slazu na kompostnu
hrpu i nakon nekog vremena, svi se ti sastojci
pretvore u novu zemlju. A Sto ¢e oni koji nemaju
vrt - kako ¢e oni stvarati novu zemlju, kako e oni
kompostirati? Zapravo, jednako kao Sto i mi koji
imamo vrt kompostiramo u vrtu, samo sto Cete vi

umjesto vrta koristiti jednu kantu, a sam proces je isti.

Jos nekoliko vaznih informacija...
Mikroorganizmima iz Sumske zemlje koji aktiviraju
cijeli ovaj proces i pretvaraju nase kuhinjske ostatke

u novu zemlju, potrebna je energija, odnosno ,hrana”

koju dobivaju iz nasih kuhinjskih ostataka. Pored
toga, potrebne su im jos dvije stvari - kisik i vlaga.

Kisik im osiguravamo tako da nakon tjedan
dana smjesu pocinjemo prozracivati, odnosno
svakih par dana promijeSamo ju kuhacom

ili lopaticom (,,bazu” ne diramo).

Vlagu provjeravamo tako da uzmemo u Saku dio
smjese, stisnemo ju, ako iz nase ruke cure kapi
vode, smjesa nam je prevlazna i dodat ¢emo
suhog materijala. Ako se smjesa raspada i ne
drzi se, nije kompaktna, onda ¢éemo dodati malo

i
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vode. Ubrzo ¢ete to veé znati ,po osjecaju”. Sto se
temperature tice, kantu ¢emo drzati u kuhinji ili na
balkonu, izbjegavajuéi da je na izravnom suncu.
Ono sto je jako vazno naglasiti jest da kompost ne
smrdi! Ako vam se kompost usmrdio, znaci da mu
nedostaje kisika koji je nuZan za nase mikrice koji
marljivo razgraduju i da je doslo do anaerobnog
procesa, odnosno truljenja, koji se dogada bez
prisutnosti kisika. Ako se kompost usmrdio, dobro
promijesajte materijal u kanti i dajte mikri¢ima
kisika, a potom ¢esce prozracujte svoj kompost.

Razgradnja ovisi o velicini kante, a za veli¢inu
izmedu 25 i 5o litara, ona traje oko mjesec dana
Sto znadi - kada napunite kantu, sacekajte jos
mjesec dana, tek je onda zadnja tura sastojaka
razgradena. To ujedno znadi i da je vas kompost
gotov i trebao bi mirisati na Sumsku zemlju.

Za kraj...

Vi ste sada, uz pomo¢ marljivih mikric¢a, od kuhinjskih
otpadaka stvorili novu, bogatu zemlju. Izravno
utjecete na smanjenje otpada na svijetu i mijenjate
ne samo svoj mali mikrokozmos - rasterecujete
svoje kucanstvo ,smeca” i stvarate novu zemlju, ve¢
smanjujete i ukupnu koli¢inu smeca koja opterecuje
kamione, smetliSta i ponajvise prirodu, olakSavate
proces reciklaZe i stvarate novi i CiS¢i svijet.

To je velika stvar i svaka Cast jer
ovime stvarate ljepsi svijet!
ANA SMOKROVIC.

DO KOLJENA U KOMPOSTU.
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[LUSTRIRALA KLARXY.
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.ma fantasticnih strlpova kOJI

sene mogu kup|t| na kioscima.

Mora$ potegnuti do knjizare i

_ potrositi novcice ili moras3 biti

¢lan knjiznice da bi ik procitao.

- Oprez, navugi ées se na strip!

NaZalost, i strip Djeca kapetana
Granta (isto izdavac Fibra koja :
rastura) takoder nije moguce
‘kup|t| na k|osoma' Prvotno je

- strip obJavljlvan u FrancuskOJ od

2009. do 2014. godlne_ arijec jeo
adaptaciji pustolovnoga romana

Julésa Vernea, genijalnog pisca
* ‘avantura i rane znanstvene-

fantastike. Volimo Verheove
romane, tog autora i njegov stil.

Lbrd i lady Glénérvaﬁ_:pronaéu

" - poruku kapetana Granta koja nije

posve (itljiva, ali se iz nje moze

naslutiti $to se dogodilo. Kapetan

Grant stradao je u brodolomu.
Lord ilady Glenarvan pokazu
humanost i odlu¢e krenutina -

JECA

':

Hode ll pronaa kapetant
“posade? Gdje? U kakvom
ili negdje 1zmedu, napo
krumpmmaa gladm

put te spasiti Covjeka, s njima -
podu i djeca kapetana Granta,
sin Robert i kéi Mary. Uvjereni
da je kapetan Grant jos Ziv,
krenu brodom Duncan prema
lokaciji gdje je Britannia mogla
dozivjeti brodolom. Neizvjesno
putovanje bit ce, znaci, puno

-prepreka u ljudskom oblicju,

a ni vremenske prilike nece
im uvijek biti naklonjene.

Kako ovaj tip dobro crta!

Za obradu Verneovog romana
zasluZan je Alexis Nesme (1974.).
Nesme je studirao ;inir’naciju i
ilustraciju, a svu rasko3 svojega
talenta pri'kazaojé;r"adeéi ovaj
strip. CrteZ je jednostavno sjajan,

podrobno proucavanje i sporo

mPEmm Gm w
'_ JULES VERNE JE U STRIPU I
305 FANTASTIC

m l]udozdenma?

HW

7} Granta i ostatak
stanju? Zivog, mrtvog
la pecenoga, okruzenoga

-

jedrenjaci, argentinske'planfne -
australske ravnice te arhltéktura
- gradevina u drugoj’ pOlOVICI 19.
stoljeda tek su neki elementl.,l
koje dobro predocava crtezom.
Svima savjetujem da pro¢itaju
strip, a kasnije i roman! Nece.
Citatelj nimalo pogrijesiti ako
najprije prodita roman, a onda
krene na strip! Takvi smo
mi koji volimo stripove...

MIROSLAV CMUK.
ZIVI U ONOM STRIP
OBLACICU | NE DA SE VAN.

'-'pun sllkowtlh detalja Sto zasluzuju

llstanJe. \_/__|dlpvaje_ energija koju
je Nesme uloZio u pricy, stoga ée

biti vizualna poslastica, praznik
za oi. Morska prostranstva i. -

.
st G

. Djeca kapetana Granta mnogima
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objavimo novine
svoje ulice

-

Kada je Superman po unitavanju jednostavnih i osnovnih koraka Ek1P a
planeta svog rodenja Kriptona saznajmo kako se mozemo Zadovoljan si udinjenim pa podijeli
Kkao Clark Kent zaglavio na Zemlji upustiti u avanturu izrade novina ideje s najblizim prijateljima.

nije slu¢ajno postao novinar i to 2a vlastitu ulicu ili kvart. Skurinjski Zapalili su se! Sada na idejama

u tiskanim dnevnim novinama. list, Trsatske novosti, Zamet danju radite zajedno. Prvo ste pisali U

Ni Spiderman, odnosno Peter i nocu... Nije loZe, nije lo3e..- tvojoj biljeznici, a onda morate
parker, nije slu¢ajno novinski poceti dijeliti sadatke jer nije

fotograf. Novinarstvo i opcenito B BN ISR pametno da svi rade sv& itoce
mediji pripadaju jednoj od @ Bl i1]e znit a se zvati - redakcijom... Redakdija

najuzbudljivijih i najvaznijin 1 hla du treba i prostor, 2 to moze biti
ljudskih djelatnosti jer sluze za nedija soba ili pak neko mjesto U

dobro informiranje O svemu 5t0 Uvijek je najgori potetak, a on zgradi za koje nikoga nije briga.
se dogada, pomazu razumijevanju zapravo moze biti lak. Pusti

raznih procesal pojava, a sve to mobitel i ra¢unalo - radije sjedni Re ad a'b; c % 'j 2
nas Cini zanimljivijim ljudima. ispred portuna, uzmi biljeznicu i
pocni biljeziti sve ideje 0 svojim Tvoje novine nude nekoliko
Novinarom se né postaje novinama- o gemu bi pisales sto poslova (doduse placas samo
preko nodi, a tesko je misli€ da fude zanima, zabavlja, zabavom). Trebad glavnog
pronaci odgovarajuéi medij o zele Citati... piti slobodno i urednika - organizira posao
s kojim moZemo suradivati. neoptereceno- Skiciraj stranice nastanka tekstova, pruza osnovnu
Zato je ponekad najbolje i nazive rubrika. Ne postoji viziju 5to sé yeli postici, smislja
napraviti vlastite novine. gredka pri smidljanju ideja! tzv. opremu teksta (naslove,
podnaslove, fotografije.- )y
U nasim ulicama i naseljima spretne, mattovite i hrabre
dogadase doista puno toga sto novinare i autore - ekipa koja
svima prolazi ispod radara. Cak . pise tekstove, trazi vijests svada

i Supermanu. Kroz nekoliko . ; se s glavnim urednikom ()

Brzina, adrenalin, uzbudenje
glavne su znacajke pravog
novinarskog posla, a to ¢emo i
sami osjetitl izradom ylastitih
novina, fanzind, magazina...



vole sliky Cesto j vige od teksta,
dizajnery - Vizualne tipove koji

e sve oblikovati, nacrtati kaky,,
ilustraciju, karikaturu. Trebag
Marketing, Jer kako ¢e netko znatj

Svi ste na okupuy j Prebirete

Po biljeznic;. Vrijeme Jeda
budete Preciznj j odredite kakvy
energiju Jeljte da aljy vase

5

_':-.:

Nije vam Jasno zasto S€ vasom
ulicom vjge N€ moZe prog; od

Mijenjajy fasade, 3; Nitko ne
Poznaje radnike, Novinar ¢e
Naprayit; odli¢an razgovor g
radnikom Predstavyit; 8a svima,
Ljiude Z2anima koje Nove knjige
Procitati jer svega je Previse,
Vas novinar odlazij y Ogranak

igralisty, Napray; razgovor s
Susjedom koji radi 2a Google,
Osvrni se Na neki proplem, koji
vas mugj, izaberite Zanimljivostj
koje Zelite Predstavit;, neka netko
napise Povijest ulice jjj Naselja. ..

Tekstovi s, nastalj j nastupajy

glavnj urednik j dizajnersk,

i veliciny slova izabrati,.. T,
Je jedan Proces u kojem Cesto

41

i nastale g odli¢ne Novine y ppf
obliky koje je sada potrebno
isprintatil Najprije probnj
Primjerak - g, vidimo je |j Sve ok,

2 © B
iq ..!’

Postupati s Papirom, Ragjjj ste
A4 format (klasiena Stranica), 5

ih listate, Ne OPterecujes se nekim
tipfelerima Jer biinage poludio,

-

Vrijemeje daihj drugi Citaju

- organiziraj Promocijy na
kvartovskim Stepenicama ili u
kvarty topli &j j limunadu,
podijelj Svoje novine PO portuny,
ducany, Naprayi "jutjuberski"
video osyrt na broj.

Na igraligt,, Se pojavio bager j
Nitko ne 74 Sto planira Naprayit;
- trenutak jeda tvoje novine
kreny y novu akciju,,. A ako

ti se ne svidaju, iskoristj jh za
kompost i, Aninog teksta, ;)

KRISTIAN BEN|¢,
NI SPIDERMAN, NI SUPERMAN;



DECKE ULOVIO: ZVONIMIR RIBARIC.

NJEGA SE NE MOZETE RIJESITI.
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Ivo, crni, Ivo, Sto te u slikare
nagoni krivo? LoSe rime na

=

stranu, kada si i kako shvatio -
hej, pa ja sam dobar u slikanju?
Saranje klupe i knjiga?

Mislim da je to bio siguran
smjer u kojem ¢u zavrsiti
ve¢ kada sam crtao i slikao
radove iz likovnog, ne samo
onima iz razreda. Iz gusta. O
krivotvorenju roditeljskih
ispri¢nica ne¢u ni poceti. U
likovnim Skolama se klupe
rezbare, a od knjiga radi kirigami.

Kako se zove tehnika
kojom radis? Otkrij nam
ukratko tajne zanata..

Tehnika je jedina konstanta
u mojem radu. Akril-kolaz (so
far). Tajne? Hm...da... Napad
inspiracije nije bas samo
izrazito ugodan osjecaj jer
Cesto prvo uzrokuje tréanje
u zahod od uzbudenja.

Omiljeni motivi ili omiljena slika?
Motivi su bar kod mene vrlo
jasni. Prvi ciklus je bio vezan uz
sobe. U drugom su dosli ljudi
koji su u tre¢em, aktualnom,
ostali najvazniji i jedini motiv.
Ljudska priroda je najzanimljivija
priroda i neiscrpan resurs ideja.

Koja slikarska ekipa i
imena su ti uzori?
Nemam odredenog uzora,

iako su svi veliki umjetnici
ostavili neki trag u meni.
Najdrazi uzori su mi moji
kolege likovnjaci. Imao sam
srece i okruZio se onima koji
su s obje noge na zemlji, a svi
redom talentirani. | tehnicki

i idejno. Oni znaju koji su.

Kakvu glazbu i filmove
preferiras?

Glazba i film su moja druga
ljubav. Volim elektronsku
glazbu. Sinteti¢ka pop muzika iz
8o-ih i go-ih je utjecala na mene
kao i film koji ne isklju¢ujem
kao Zelju da jednom radim na
njemu. Za razliku od glazbene
Skole i sviranja klavira sto s
razlogom nije potrajalo.

Gledas li ga jos i Sto
misliS o VHS-u?

VHS video je jedina stvar
koju znam popraviti zatvorenih
ociju jer sam dijete beta
sistema. Imao sam srede Sta
je pokojni tata bio distributer
knjiga, a mama filmova, i
to je razlog da danas imam
prenabujalu mastu i ideja
viSe nego urodenog talenta.

Od kojeg profesionalnog
posla si se totalno preznojio?
Preznojit ¢u se od
sljedeceg posla koji radim.
Mural na Bazenu Kantrida.




Koliko dugo pripremas jedan HCL.hr video?
Prvi video objavljen 2010. godine bio je
video recenzija i radio sam ga dva tjedna. Vec
drugi video i3ao je brze jer sam na prvom videu

polako gradio i neki softversko-hardverski
setup za snimanje i montazu, ali svejedno mi je
trebalo tjedan dana. Nekih osam godina i vise
od 1500 videa kasnije - sada snimim i montiram
video za oko sat i pol, ponekad dva-tri sata.

Postoji li neka tvoja video recenzija
koje te totalno sram?

S prvom ikada video recenzijom sam zapravo
prili¢no zadovoljan. Naravno, mikrofon je bio
puno losiji, ali sa scenarijom i montazom sam
skroz zadovoljan i dan danas. Doduse, uvijek sam
mislio da nasa sedam godina stara video recenzija
Call of Duty: Black Opsa ¢udno zvuci - uglavhom
zbog mene i malo previse entuzijasti¢ne naracije.

Koje su te igre navukle u taj svijet
i je li ti zao izgubljenih no¢i?

One koje su me privukle u taj svijet su sasvim
slu¢ajno ispale i neke od najboljih igara svih
vremena. :) No ono $to me stvarno privuklo u
svijet gaminga su neki totalno legendarni naslovi
uz koje sam, uglavhom kod frendova koji su imali
bolji hardver od mene, proveo sate i sate. To su
bili Super Mario 64, Mortal Kombat Trilogy, Quake
3, Half Life, Counter-Strike i Grim Fandango.

Ho¢es li snimati recenzije igara i sa 69 godina?
Interesantan izbor broja. Nadam se prvo da

¢u dozivjeti 69-tu, a nadam se i da ¢e me igre

i tada zanimati, ali nekako mi se ¢ini da ¢emo

do tada imati sulude VR tehnologije ravne

stvarnosti koje ¢e apsolutno svakog ¢ovjeka na

planetu zanimati, pa ni ja necu biti iznimka. :)
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Pratis li neke druge super gaming YouTube kanale
ili youtubere? Ako da, preporuci nam nekog.
Funhaus ekipa radi dobre stvari - volim poslusati
njihov podcast u autu. Cinemassacre kanal je dom
Angry Video Game Nerda koji radi videe jos duZe
od mene, i dan danas ih radi odli¢no. Osim toga,
zapravo ne mogu reci da bas pratim neke specifi¢ne
gaming “jutjubere”. Ali evo, jedna preporuka, iako
nije gaming kanal - bacite oko na Nerdwriters.

Konacno i ultimativno pitanje - jesu li
racunalne igre ljudsko pravo ili samo
zabava za one koji imaju love?

Ma ljudsko pravo nisu, ali uz Free to Play
igre danas su i stvarno pristupacne pa nije ni da
moras imati puno novca da bi se stvarno dobro
zabavio. Doduse, za najbolje stvari treba imati
i love - RTX kartica se ne¢e sama kupiti. :)

Koju si knjigu posljednju procitao?
Ovo je pitanje na prepad...

Erlend Loe, Doppler. Prije neka dva
mjeseca. Apsurdno smijesna knjiga,
svi je moraju proditati. SVI!

Ly
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3D PRINT

etko je moZda nacuo da je moguce printati

organe poput jetre ili bubrega. To nara-

vno nije istina, ve¢ znanstvenici istrazuju

koncept tzv. bioprintanja, ali dalek je put
do “isprintane” jetre koja funkcionira... Druge je
odusevilo Sto se 3D printaju rakete. Ma ni to bas
nije istina vec¢ se 3D printaju samo pojedini i to ne
bas najvazniji dijelovi... Pa Cek, ¢ek! Ne printaju se
organi, ne printaju se rakete, pa koga onda briga za
3D printanje?! U ¢emu je fora? Zasto nas lazuuuu?!

Plastika, to je tvoj svijet

Bez brige, fora je velika i vaZna. 3D printanje je
tehnologija koja je posebno vidljiva i razvijena
postala posljednjih desetak godina zahvaljujudi
razvoju robotike i racunala te je prije svega rije¢
o vrlo kvalitetnom, prakti¢nom i relativho brzom
nacinu proizvodnje stvari. Ne cijele rakete, ali
svakako da igracki, suvenira, raznih zezancija...

Mehanizam rada vecine edukativnih stolnih 3D
printera, kakvog moze$ imati i doma u sobici, vrlo
je sli¢an i zapravo jednostavan - “filament” (obi¢no
plasti¢ni materijal) u obliku uske trakice poput
plasti¢noga konopa ulazi u dio 3D printera koji

se na hrvatskome obi¢no zove “glava”, ali to nije
“najpametniji” dio 3D printera. Tu su grijaci koji se
brinu za topljenje plastike. Obi¢no kazem kako je
unutra temperatura kao da pecemo pizzu, nekih 200
do 220 stupnjeva. Tako otopljenu plastiku 3D printer
ispusta na radnu povrsinu na kojoj pred nasim
ocima nastaje predmet koji smo stavili 3D printati.

MOFNOVE GRAD..

KRISTIAN BENIC. ZOVI GA “PLASTIKA".

Majstor 3D modeliranja (nema

veze s manekenstvom!)

Prava akcija 3D printanja odvija se zapravo

za racunalom i viSe veze ima s kreativnoséu

i dobrim idejama nego s 3D printerovim
¢ipovima i zicama. Ne bi li 3D printanje uopce
imalo smisla prvo treba nauciti 3D modelirati
uz pomo¢ racunalnih programa. Nazovimo to
crtanjem u 3D prostoru. Svima koji igraju igre
nalik Minecraftu, 3D modeliranje je jako blisko.

Profesionalno 3D modeliranje nije jednostavno te
trazi puno znanja. Softveri koji su besplatni nemaju
smisla bez puno truda (npr. Blender...), a oni koji se
placaju su uz to i skupi. Koriste ih uglavnom inzenjeri
u raznim sjajnim podrudjima bavljenja od arhitekture
i oblikovanja zgrada do projektiranja brodova. Svi
zainteresirani za animaciju, vizualni dio rac¢unalnih
igara, takoder su frendovi s programima za 3D
modeliranje. No negdje treba poceti, a odli¢na stvar
je Tinkercad, programci¢ za 3D modeliranje koji je -
besplatan, intuitivan i “u oblaku”. To
znadii da ne treba instalacija, aliida s
kreativnos¢u nosi glavu u oblake.

A kada smo u oblacima sve je moguce.
Pa i napraviti potpuno novi grad.
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Pazi zadatak! Nakon $to je oblikujes preuzmi STL datoteku i
Napravi vlastiti racun na Tinkercadu. Istrazi posalji nam je uz kratak opis - cemu sluzi zgrada,
osnovne funkcionalnosti. Posebno se posveti zaSto misli$ da je vaZna, koja je njena prica.
radnoj plohi nakon $to si otiSao na “create
new design”. Ne¢emo puno filozofirati Sto e
i kako jer moZes se snadi i sam. Pogledaj Podijeli projekt s nama slanjem na mail
kako se spajaju tijela, kako nastaje nesto brickzine@rijekazo20.eu. Ako je model
novo, kako mijenjas dimenzije i pozicije, dobar, u Gradskoj knjiznici Rijeka 3D isprintat
kako se stvara i ¢emu sluzi praznina... ¢emo ga i dati tebi na dar. Isprintat ¢emo
i jedan 3D model za nas jer od svih zgrada
Promisli o gradu. Ne o Rijeci ili Zagrebu nego koje napravite slozit ¢emo jedan potpuno
o gradu opcenito. Shvatit ¢e$ da se sastoji od novi grad! Kako bi se reklo - stay tuned!

gomile razlicitih zgrada s razli¢itim funkcijama,
ulica, malih prolaza, klupa, rasvjete... Osnovne

zgrade koje treba imati tvoj grad mozda su bolnica, () 3D printanju gluposti treste s
knjiznica, stadion, dvorana, bazen, stambene razlicitih strana. Ali u cemu je pravi
zgrade, tvornice... Odi na Google Earth Street trik i to moZes sam napraviti i prije
View i proseci raznim svjetskim gradovima. . . .

nego li u sobu postavis 3D printer?

Razmisli kako izgleda zgrada savrsena za tvoj Znamo gdje poceti...
grad. Mozda je to novi muzej. MozZda novi stadion.
Mozda skola. Oblikuj svaku od njih u obliku koji
ti je po volji i ¢ini ti se najbolji. Mozda Ce to biti
neki potpuno ludi dizajn. Pokusaj. Hoce li ti
baza biti kocka ili kugla? Hoce li biti visoka ili
niska? S puno ili malo prozora? Tebi na volju.




STRATIGRAF1J A

Leopold i Piroska ne staju u arheoloskim
avanturama, a sada ne njuse samo
nalazista nego stvarno i kopaju.

eopold je stvarno ostao
zbunjen kada je u subotu
navecer ¢uo na Dnevniku
: kako su u Pompejima’
pronasli grafit na zidu jedne
kuce, napisan komadi¢em
ugljena, koji pomice vrijeme
erupcije vulkana Vezuva. Piroska
je skuzila da se uznemirio pa
se i ona pocela meskoljiti.

“Pa kako sad? Sve $to smo do
sada ucili na povijesti pomice
se — kamo? Naprijed ili nazad
u vremenu? Umjesto 24.
kolovoza kazu da se katastrofa
dogodila 24. listopada 79. g.
poslije Krista, i to nakon dva

: » potresa”. “Vidis ti, Piroska

* moja, Sto se desava u svijetu



arheologije: jedan nalaz moze promijeniti
pri¢u.” - rekao joj je Leopold, a nad njenom
glavom stajao je veliki upitnik... “Moramo unijeti
malo svjetla u cijeli taj zamrseni slucaj”...

Detektivska arheoloska oprema

S tom misli otiao je u sobu i prije nego $to se
ispruzio na krevetu bacio je pogled na svoju
“detektivsku” arheolosku opremu na policama
pored stola s ra¢unalom. Lopatica je stajala u
kantici, a mala plasti¢na kutijica za nalaze odmah
do njih. Kanta je bila uz longboard. Ruksak s
kompasom, metrom, poveéalom, olovkom,
gumicom, milimetarskim blokom i biljeSkama
visio je na vratima. To su osnovni instrumenti
za iskopavanje, a metodu, tj. uzorak po kojemu
kopas slojeve kao detektiv, moras imati u glavi.

Sutra rano ujutro, nakon dorucka, Leopold i
Piroska su se uputili u Park Vladimira Nazora

blizu kuce gdje je, u prostoru namijenjenom

za djecu, smjesten i jedan veliki drveni kvadrat
ispunjen pijeskom i kamenci¢ima - tajno mjesto za
arheoloske misije. Piroska je nosila drveni metar

u ustima, a Leopold, sve ostalo. Kad bi mogao

dovukao bi i ,kariolu” s krampom i lopatom

al’ su mu doma rekli da - ne pretjeruje. :)

Piroska je odlozZila drveni metar i otiSla protrcati
parkom, a Leopold je poceo uredno slagati na
zemlju sve instrumente prijeko potrebne za
arheolosko stratigrafsko iskopavanje unutar
drvenog kvadrata. Uzeo je dva cCavla i konop i

od sjeverozapadnog kuta? izmjerio 1 m - tu je
zabio prvi ¢avao - a drugi opet na1 m od prvoga.
Razvukao je konop paralelno sa stranicom, ‘bazom’
drvenoga kvadrata. Jednostavno voli kopati

sloj po sloj, a u krajnjoj liniji tako to rade i pravi
profesionalci. Nakon 20 minuta ‘grebanja’ po zemlji,
koljena su ga ve¢ pocela pomalo Zuljati, u kanti

je bilo dosta svjetlosmede pjeskovite zemlje, a

u kutijici za pronadene predmete iz prvoga sloja
kamenciéi i neSto malo si¢usnih fragmenata cigle
od “jucer”. Pogledao je gdje je Piroska — vrzmala

se izmedu ruksaka i milimetarskoga bloka.

Nikad bez marende na iskapanje
Nastavio je brizljivo s kopanjem, a poceo je

i razmisljati Sto bi bilo kada bi se ova velika
drvena kutija napunila vodom. Bi li se mogla
prakticirati podvodna arheologija s maskom



i perajama? Odjednom... na povrsini se pocela grafit — pitao se Leopold. Kad smo ve¢ kod hrane..."Sto

pojavljivati i cakliti ru¢ka narancaste boje. Brze- kazes Piroska, ajmo pitat nonu kune za jednu pizzu
bolje poceo je kopati oko nje da je izloZi na svjetlo Vezuv!” Dragi pas kao da je razumio $to je Leopold
dana. | tada ga je prepoznao - lonac koji mu je rekao i simpaticno si je obliznuo njusku jezikom.

dala nona jer mu se bila slomila druga rucka.

Izmamio mu je osmijeh taj dragi stari lonac koji SHARON KOALA.
je tu zakopao tko zna kad, onako za vjezbu - a ZAPRAVO ASJA ZEC.
svasta bi taj lonac mogao ispricati... koliko se tu

paste i fazola skuhalo... Uzeo je plocicu i kredom

napisao: “Park V. Nazora (RI), datum taj i taj, SLOJ

13" i sve je bilo spremno za fotografiju mobitelom.

A tko zna sto je jeo radnik koji je preuredivao

prostoriju u pompejskoj ku¢i i koji je napisao

*Grad u juznoj Italiji koji je bio zatrpan vulkanskim pepelom u erupciji Vezuva 79 g. poslije Kr.
2 Zato mu je trebao KOMPAS, da odredi gdje je sjever.
3 Na plocicu se napise kratica SJ 1 koja znaci STRATIGRAFSKA JEDINICA 1 pa se redom slazu brojevi slojeva, koji mogu biti pozitivni ili

negativni, ovisi o situaciji, a sluze za stvaranje sistema koji se u arheologiji zove Matrix.



Osnovni instrumenti: strugalica
(trowel), lopatica, kutijica za
nalaze, kanta u koju ¢es stavljati
iskopanu zemlju, kompas,

ljubav prema povijesti te puno
dobre volje i strpljenja.

Dodatni instrumenti: ruksak
ili torba, olovka i gumica,
milimetarski blok, visak,
povecalo, ceduljice, flomaster,
cavli, konop, plocica, kreda,
podloga za koljena, boca

H20 i famozna cetkica za
»nedajboze” - ona koja se uvijek
vidi u holivudskim filmovima,

a u biti se nikada ne koristi.

“A kad budem velik/a"
instrumenti: Munsell Soil
Color Charts - Atlas boja,

Jprofi” fotografski aparat,
totalna stanica, dron, laser
scanner, aerofotografije,
racunalo s razno-raznim
programima, GIS, Stampac.

Na mjestu gdje se moze
simulirati arheolosko
iskopavanje: Uzmes strugalicu
u ruku - onu koja tebi odgovara
tj. ovisi jesi li ljevak ili deSnjak

- Cuc¢nes i poc¢nes jednostavno
lagano strugati po povrsini
zemlje - kao da gladis svoju
omiljenu zivotinju - a ne kao
da okreces palacinku u tavi!
Zemlju koju sakupis na takav
nacin stavis u lopaticu i pazZljivo
promatras sto sve sadrzi:

samo sediment ili i sjemenke,
komadice ugljena, dakle
elemente prirodnoga podrijetla,
a mozda tu moze biti i nekih
predmeta tj. elemenata koje

je napravio ¢ovjek. E pa po tim
predmetima, osobito ako se
radi o ostacima starih posuda
ili vaza, arheolozi odreduju
vremenska razdoblja. Mozes
naici i na ostatke Zivotinjskih
kostiju. Kopas sloj po sloj kao da
skidas slojeve torte. SRETNO!!!

P.S. Ako te koljena po¢nu
boljeti - napravi
dir — pa opet
nastavi
kopati.

ILUSTRIRAO GORAN RADOSEVIC.



esi li ikada prisustvovao
dosadnom trenutku... bilo
da je rije¢ o trenutku u kojem ti

mama objasnjava poduZzi popis obveza koje moras
objasnjava vrlo poznato gradivo pa su ti misli
odlutale, a tvoja ruka krenula s crtanjem nekih
besmislica na komadu papira ili u biljeznici?

Taj trenutak besmislenog crtanja zovemo
¢rekanje. Crekanje pokazuje da nase misli nisu

na mjestu gdje bi trebale biti i u tim trenucima
nastaju kako jednostavni crtezi koji imaju svoje
znacenje, ali i crtezi koji se sastoje od linija koje
nemaju nikakvu vezu s vezom. Cr¢kanije je sjajan

i zabavan nacin da izrazimo sebe, a znanstvenici
su dokazali da ¢rckanje utjece na bolji rad mozga,
razvija motoriku, poboljsava pamcenje, korisno
je za koordinaciju oka i ruke, opusta i smiruje.

Svatko moze ¢rekati i stvoriti jednostavne oblike.
Pablo Picasso je bio poznat po tome da nije volio
plaéati racune u restoranima pa je rado unovcavao
svoje Crékarije. Tako je svaki peti konobar u
Francuskoj nakon Drugog svjetskog rata imao
salvetu s ponekom Picassovom ¢rckarijom.

Sve §to nam je potrebno za ovaj zadatak je:
olovka, papir, akrilna boja i mozemo krenuti u
akciju ¢rckanja. Na prazan list papira ¢ija dimenzija
nije bitna, pocinjemo iscrtavati linije. Nema

pravila kakve linije morate raditi, bitno je da
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slijedite svoju ruku i mastu. Krivudajte linijjama
dok sami ne odlucite da je dosta. Kao $to sam
rekla - nema pravila. Pogledajte papir izdaleka,
sigurno izgleda kao neki uragan na papiru.

Uzmite akrilnu boju i ispunjavajte polja koja Zelite
obojiti u tom uraganu. Nakon Sto ste obojili polja
koja ste htjeli, zastanite, proucite iz daljine papir

i budite sigurni da niste izostavili jos neko polje.
Premda ¢rékarija izgleda kao neka apstrakcija
koja nema veze s vezom, vjerujte u sebe.

Ukoliko ste zadovoljni svojom izvedbom, ukoliko
su zeljena polja obojena, na red dolaze vase

ruke. Ispruzite palac i kaziprst desne ruke (dlan
gleda prema dolje) te ga spojite s kaziprstom i
palcem lijeve ruke (dlan gleda prema gore) na
nacin da se palac i kazZiprst suprotne ruke spajaju.
Dobili ste pravokutnik, odnosno okvir kroz koji
proucite svoju obojenu ¢rckariju. Dio slike koji
vam se, kroz okvir, najvise svidi, koji vam se ucinio
najzanimljivijim - izrezite i dobili ste svoju sliku.

Od ¢rekanja smo dosli do apstraktne slike. Sto
li ona krije? Vidite li nekog dosadnjakovica

ili je to palacinka koja je nekome pala na
glavu ili djelo nekog novog Picassa? Pitajte i
prijatelje - Sto oni vide u vaSem remek djelu.

NINA DELANOVIC.
CRCKA | NA OZBILJNIM SASTANCIMA.

/ /\
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1 Vrsta igre koja ukljucuje vise ljudi

2 Aktivnost jedne ili vise osoba
koja sluzi za razonodu ili zabavu

3 SMS oznaka za poljubac

4 Druga rijec za nadahnuce

5 Razmisljanje izvan... (Eng.
Thinking outside the box)
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va neobi¢na drustvena igra proglasena

je igrom 2010. godine, a zasigurno ¢e

se svidjeti svima onima koji su ljubitelji
kreativnih igara poput popularnog Pictionaryja.
Glavni dio igre ¢ine 84 predivne ilustrirane kartice
koje u sebi skrivaju puno sitnih detalja, razlicitih
znacenja i neobicnosti. Pomoc¢u jedne od kartice
igrac koji je pripovjedac zadaje asocijaciju na jednu
od odabranih karti iz svoje ruke. Ostali igraci tada
medu svojim kartama traze onu koja najbolje
prikazuje zadanu asocijaciju i predaje je pripovjedacu.
Predane kartice se promijesaju te se nasumi¢nim
odabirom slazu u liniju na stolu kako bi ih svi
vidjeli. Tada svi igraci, osim pripovjedaca glasaju za
kartu koju smatraju originalnom pripovjeda¢evom
kartom. Pripovjedacev cilj bi trebao biti da ne
zada prelaganu, niti pretesku asocijaciju jer ne
dobiva bodove u slucaju da svi pogode njegov
pojam, kao ni u slucaju da ga nitko ne pogodi.

Igrale igru i o njoj pisale:

Srna Ili¢, Ema Jurisa, Anika Jurisa, Dunja
Savarin, Lara Richter, Lamija Burekovi¢,
Eleonora Chersi iz Vije¢a mladih Benci¢




/aboravi na
za kon ' CovjecCe ne ljuti se,
® ovaigraje prava stvar!

Prednosti & nedostatcl

Za koga je igra?
Sluzbeno: 8+ godina

.. Ali prema nadem mi§ljenju Lijepe i neobi¢ne ilustracije te Neujednacena boja zeci¢a
mogu je igrati i manja djeca zanimljiv dizajn dijelovaigre. i kartica za glasanje.
jer su pravila vrlo Jed nostavna Svaki igrac trebao bi imati svoju boju
te nije potrebno znati Citati Jednostavna pravila koja se lako shvaéaju. i figuricu zeCi¢a i karticu za glasanje
kako bi se moglo igrati. u istoj boji, ali iz nekog razloga
Prva verzija igre bila je prilagodena broju nijanse boje su prilicno razlicite.

. Y . . 5
Sto sve mozes s igrom? do 6 igraca. Nedavno je izasla nova verzija

Kada ti dosadi klasi¢no igranje koja omogucuije igru za vedi broj igraca Druga verzija pravila za igru u
asocijacija pomocu rijedi, igru $to je super za ve¢a drustva i obitelji.  kojoj sudjeluje vise od 6 igraca.
mozes zaciniti tako da umjesto
rijeci kao asocijacije koristi& Slobodnije izrazavanje. Ne moze se igrati u dvoje.
imena pjesama, zvukove,

; SR T 52 Igra jednako zabavna i korisna za Ploca za bodovanje je uska i lako
pantomimu ili nesto Cetvrto. o G ; o

razvoj maste odraslih i djece. nastane guzva kada se izjednace

Zanimljive i neobic¢ne ilustracije
mogu ti posluziti kao inspiracija
za pisanje, slikanje ili razgovor.

bodovi nekoliko igraca.
Mogucnost prosirenja igre
novim ilustracijama. Dodatni troskovi za ekspanzije
(prosirenja) igre.

Moze se dugo igrati a da vam ne dosadi.
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koci! - vikao je Ivan. - Predugo si bio

unutra! Skoci, murja ¢e nas vidjeti!

Kad se prije desetak minuta penjao na
kiosk skriven drvoredom, Roku je sve izgledalo
kao dobra zabava. Ta derutna kucica bila
je drevni zamak koji ¢e osvojiti bez ikakvih
problema jer Ivan mu je znao slabu tocku, rupu
na krovu prekrivenu tanasnim limom koji se
mogao odvaliti malo ja¢im udarcem. Bilo je
lako popeti se, Ivan mu je drzao ljestve. Bilo je
lako spustiti se unutra jer pult mu je posluzio
kao stuba za silazak. Ali kako sada skociti
s vrha bedema natrag na gradski asfalt?

Ivan se nervozno vrtio ispred kioska, dzepova
punih kutija cigareta koje mu je bio dobacio
Roko. Cigarete je najlakse prodati i na tome ¢e
zaraditi malo bogatstvo. Cekaju¢i da se Roko
odvazi na skok, iz dZzepa izvuce bijelu kutiju s
jezivom fotografijom krvavih desni i trulih zuba.
- Kakva laZ - rekao je prezrivo i podignuo
pogled prema Roku, koji se i dalje klatio na
vrhu kioska. - Plase ljude cigaretama, a mozes
ih kupiti na svakom koraku. Da su tako Stetne,
vec bi ih odavno zabranili. Recimo, moj stari
pusi od svoje Sesnaeste, a zubi su mu k'o od
slonovace. Dobro, a zasto ti ne skaces?

- Razbit ¢u se. Dodi blize da ti stanem na ramena.
- Daj ne kompliciraj, murjaci bi nas stvarno...

- Sakrij se! - iznenada naredi Roko, bacivsi

se potrbuske na krov kioska.

Ivan je hitro kleknuo pokraj zaklju¢anog
hladnjaka s bezalkoholnim pi¢ima.

- Sta je bilo? - $apne on.

- Tiho! Evo je.

Plo¢nikom uz drvored trcala je visoka djevojka. —

Bila je pono¢, pa su djecaci najprije pomislili MLADEN KOPJAR.

da bjezi od nekoga, ili hvata kasni autobus, NEKI KOLEKCIONARI TRAZE PRVI BROJ

ali radilo se o klasi¢cnom noénom dzogingu. BRICKZINEA SAMO ZBOG NJEGOVE LARE.
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Stovide, obojica su prepoznala djevojku. Bila  Neko se vrijeme nista nije ¢ulo. Roko je naculio
je to Katarina, njihova poznanica izosmog  usi. Katarina je kasljucnula. Znadi, jos uvijek je

be. Ve¢ su mogli ¢uti njeno dahtanje.
- Nevjerojatno - opet Sapne Ivan. - Samo

lud ¢ovjek moZe nocu trcati gradom. Pa sve

je puno kojekakvih propalica i lopova.
Roko je leZzao na vrhu provaljenog
kioska i odlucio Sutjeti. Zasto je dopustio
da ga Ivan nagovori na ovo? Idemo malo
razbiti dosadu, rekao mu je. Glupost!
Nije smio biti tako povodljiv. Mogao je
kod kuce isprobavati novi tablet, gustati
na internetu. Kako su ljudi uopce Zivjeli
prije Facebooka i WhatsAppa? Internet
je vediizum od vatre i kotaca zajedno.
Profesorica Zorko znala im je reci da ¢e
digitalne tehnologije odvesti civilizaciju
u neslucene visine. Ili u propast.

- Kvragu — promeskoljio se na kiosku jer
mu je tenisica zapela u rupi na krovu.
On je izvlacio tenisicu, Ivan se S¢uéurio
uz hladnjak, a Katarina je bila ve¢ posve
blizu. Pletenica ju je lupkala po ledima,
a iz usiju su joj virile bijele slu3alice.

No premda je usredotoceno trcala u
ritmu Zestokih Weezerovih melodija,
krajickom je oka spazila sjenu koju je na
plo¢nik bacala Ivanova glava. Zaustavila
se i netremice se zagledala u njega.

- Sta... $ta radi$ tu? - protisnula

je, vadedi slusalice iz usiju.

dolje. Valjda ni sama ne zna Sto bi napravila.
Mozda je vec sve shvatila, mozda vidi i njega gore
na krovu. Roko suspregne dah, no odmah potom
s olak3anjem zacuje da je Katarina opet potrcala.
Podigne se na koljeno, gledajudi je kako odlazi.

U tom trenutku glasno odjekne
revanje magarca, zvuk za SMS na
njegovu mobitelu. To je sigurno
onaj tupan Ivan negdje iz mraka.
Katarina, koja jo$ nije vratila
slusalice na usi, nije mogla
preCuti revanje. Okrenula se i
ugledala Roka kako se baca na
trbuh.

- Vidjela sam te! - viknula je i
prisla kiosku. - | ti si u no¢noj
akciji?

Roko je nepomi¢no Sutio
iS¢ekuju¢i nadnaravnu pojavu
koja ¢e ga spasiti. Da bar kiosk
zauvijek nestane zajedno s njim,
ili da se spusti magla puna utvara
medu kojima bi se izgubio. Sve
moze, sve prolazi, samo da ne
zavrsi na murji. Tata bi to nekako
prezivio, ali mama od srama vise
ne bi izlazila iz stana.

- Ajd’, znam da si gore - rekla je
Katarina. - Daj mi ruku. - TiSina.

Ivan je ustao, nekoliko se trenutaka premjestaos - No, daj mi ruku da se popnem.
noge na nogy, a onda preko gradskog travnjaka ~ Zanima me kakav je pogled odozgo. Roko
jurnuo u mrak, ni jednom se ne okrenuvsi.  bojazljivo proviri iznad tende s prednje strane
Kakav sulud potez, pomislio je Roko, glave  kioska.
priljubljene uz krov kioska. Mogao je ostatii - Molim?
na brzinu izmisliti kakvu uvjerljivu la; ovako - Cuo si me, pomogni mi da se popnem.
¢e Katarini biti jasno da nesto nije uredu.  Nakon nekoliko sekundi promisljanja,



Roko spusti ruku prema Katarini. Ona je ¢vrsto zgrabi i
vjesto se popne na kiosk. Trenirka joj je bila znojna od
tréanja. Rokova kosulja bila je znojna od straha. Sto li
je smislila ta visoka djevojka s pletenicom? Kani li ga
ucjenjivati? Rugati mu se? Baciti ga na asfalt da se sav
polomi? To bi bila pravedna kazna za bedastocu koju
je napravio.
- Sta ste zdipili? - gledala je Katarina
rupu na krovu, pa se nakreveljila. -
Zvake?
Roko proguta slinu. - Cigarete.
- Dimis skrivecki? U podrumu zgrade?
- Nije to za nas... to jest za mene...
Samo nam je bilo... dosadno...
y Ty - Okej, sve znam. — Katarina zavrti
sty glavom. - Od Ivana bih takvo 3to
‘ s : ocekivala, ali od tebe nikad. Stvarno
>
da mogu podici teret pedeset puta
tezi od njih samih?

Katarina se smjeskala. Kakav blesan. Ali bio joj je
simpatican, posebno ovakav, dok

sav prestrasen smeteno pokuSava ostaviti dojam
frajercine koja kontrolira situaciju.

- Je I znas sto te sad Ceka? — upitala je.

Roko toboZe nehajno slegne ramenima.

nisi pri sebi. - Pogledala je kroz
rupu. — Kak si se uopce snasao u tom
mraku?

- Posvijetlio sam si mobitelom...
Digitalne tehnologije i tako to... Sve
sam jako dobro vidio.

- Jesi i koje novine procitao? Bar ih u
kiosku ima koliko hoces.

Evo, pocelo je ruganje. Dobro,
zasluzio je. Ali nece joj ostati duzan.

- Da, zapalio sam si Marlboro i Citao
National Geographic. Nasao sam
dobar ¢lanak o mravima. Jesi znala
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- Tamnica? Mucenje na kotacu?
- Skoro - rekla je ona. - Vidi$ ono tamo?

S druge strane ceste kiosku se iz mraka, kao

na radaru, priblizavala bijela tocka. Roku je

kroz koju sekundu postalo jasno da se radi o
visokom sredovje¢nom muskarcu ljutita pogleda.
Prevelika bijela trenirka vijorila

se na njemu kao zastava na pola

koplja. Nije slutilo na dobro.

- Sorry, moram i¢i - rekao je Roko

Katarini i spremio se zatvorenih

ociju skociti s kioska.

Ona ga opet zgrabi za ruku.

- To je moj stari. Dopusta mi da tr¢im u
ovo doba samo zato jer me s balkona
prati dalekozorom. Vjerojatno je _
odmah zakljucio da ste obili kiosk i :-’"
jurnuo ovamo. Voli uzeti pravdu u kd
svoje ruke. Bar dok ne dode policija.
- Razlog vise da...

- On mozda ima sto kila, ali je

brz kao vjeverica. S¢epat ¢e te i
skrhati kao ljesnjak. Bolje ostani
gore, sa mnom si siguran.

Roko iznenadeno korakne

unazad. Stajao je na rubu. Negdje
daleko. Na rubu svemira.

- Znadi... zato si se popela?

Da budem siguran?

- Cuj, posljedica ¢e biti, ali

svjedocit ¢u u tvoju korist.

Katarina suosjecajno stisne Rokovo rame, a

on u tom trenutku osjeti da mu nestaje dah,

kao da je kroni¢ni pusac s trulim zubima.

- Pri¢aj mi malo o mravima - rece Katarina. -
Fascinantni su, je I da? Stalno nesto kopaju, nose,
jure... Njima stvarno nikad nije dosadno.

ILUSTRIRALA TEA JURISIC.
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Becka snicla, valcer
O @
I... filozofiranje

A DOBRA VECER 1DOBRODOSLI Jedan od najinspirativnijih i najpoznatijih

Qe T pravaca filozofije razvio se ne tako davno u

PREDSTAVIMO BORCE! .oy v T
nama ne previse dalekom Becu, a glavni cilj

mu je bio filozofiju - UKINUTI! Ok, trunku

pretjerujemo, ali nismo ni daleko od istine.

Kada se spomene filozofija na um padaju dvije

stvari - oni prijatelji koji beskona¢no puno razglabaju
(a tebe navode na razmatranje raznih kombinacija
sa selotejpom i ustima) i imena sa satova povijesti

na kojima se ucilo o Staroj Grckoj. Sokrat, Platon,
Aristotel, to su, kao, glavni filozofi... Sve je to

u redu, ali najljepse plodove filozofija je dala u

20. stoljecu, a o tome se u skoli vrlo rijetko udi.

Dakle, mjesto radnje je lijepi Be¢, a tocno vrijeme
izmedu dva svjetska rata, od 1918. do 1939. godine.
Zamislimo grad koji se oporavlja od Soka da vise
nije srediSte goleme i slavne Austro-Ugarske
Monarhije, a pred vratima mu se Sulja njemacki
nacizam i Hitler koji je i roden u Austriji. Ludilo.

MomE JE TRECI KUT SVOJOM
LOGICAR POJAVOM ISPUNIO JE
U PRVOM KUTU I FILOZOF, A HOCE VELIKI FILOZOF
NALAZI SE NAS LI BITI NAS OTTO NEURATH!
& ’
mer f?g:‘ tﬁcﬁcr 'POBJEDNIK SAZNA HOCE L| OSTALIH 5
MOR. ; CEMO VECERAS! VELICANSTVENIH
i 1ZDRZATI POD PRITISKOM ¥
OTTOVOG NAPADA?

U PETOM KUTU NESTRPLJIVO
SEKUNDE BROJI MATEMATICAR
FRIEDRICH WAISMANN! HOCE
LI NJEGOVI PROTIVNICI BROJAT!
ZUBE NA KRAJU OVE BORBE?




U DRUGOM KUTU SJEDI PRIJETNJA

ROBEN U CESKO.,
POBJEDNIK U KATEGORIJI
TESKOU, FILOZOF PO STRUCI
RUKAVICE NAVUCI JER STIZE

AJMO HERBERT!

SESTI | POSLJEDNJ KUT NASTANIO JE
LUDWIG WITTGENSTEIN! UDARIO JE TEMELJE
NEKOLIKO EPOHALNIH IDEJA LOGIKE, FILOZOFIJE.
I MATEMATIKE! HOCE LI VECERAS UDARIT!

1 KOJI ZAVRSNI UDARAC?

HERBEEEERT FEIGL!

Znanost ili nista!

U takvoj atmosferi, ali ne zbog pesimizma

ili straha, ve¢ zbog vjere u znanost i razum,
ekipa znanstvenika zakljucuje da je vrijeme
proglasiti kraj filozofije, vecinu problema o
kojima se stolje¢ima raspravljalo besmislenima,
a povjerenje pruZiti znanostima poput fizike,
kemije, biologije, matematike i logike i najvaznije
- analize jezika. Zbog te vjere u znanost i

logiku, pravac se zove logicki pozitivizam.
Obic¢no se smatra da je aktivnost Beckog kruga
pocela 1924. godine dolaskom filozofa i fizicara
Moritza Schlicka u Bec. Vazna su imena i Rudolf
Carnap, Otto Neurath, Herbert Feigl, Friedrich
Waismann, a idol grupe bio je Ludwig Wittgenstein.
Izguglati vrijedi sva imena jer su imali i bogate

i neobicne Zivote, posebno Wittgenstein.

Pozitivisti iliti “Becani” su stalno govorili o jeziku,
znacenju i smislenosti, pa se stjeCe dojam da je

to ponajprije filozofija jezika. Vjerovali su da je
ljudsko znanje izrazeno jezikom, pa je zato i analiza
jezika analiza sveukupnoga ljudskoga znanja. Osim
same filozofije jako su zanimljive i Zivotne sudbine
klju¢nih “antifilozofskih” junaka. Dobar dio njih bili
su Zidovi pa su pred nacistima, koji su postajali sve
snazniji, otisli u SAD, Australiju, Englesku gdje im je
utjecaj bio dosta jak te su usmjerili tzv. analiti¢ku
fillozofiju koja je danas jako popularna. Vjestine
analize jezika, recenica i pojmova jako su korisne u
raznim zanimanjima, od bankarstva do medicine.

Filozofija spasena iz ralja nacizma
Glavnoga filozofa Moritza Schlicka 1936. godine ubio

je jedan njegov student pri odlasku na predavanje.
Nije potpuno jasno zasto, a jedna od verzija kaze

da je studenta nervirala filozofija koja bi pokazivala
besmislenim vjerovanje u religiju i tradicionalni moral.

Becani mozda nisu unistili filozofijuy, ali su
promijenili pristup raspravama i problemima.
Zapravo, na neki nacin, spasili su filozofiju s puta
prema besmislenom, a paradoksalno nacizam je
tjeranjem klju¢nih filozofa iz Be¢a pomogao da
se njihove dobre ideje jos vise rasire svijetom...

KRISTIAN BENIC.
A BRATE, STO GA TAJ MOZE PISATI...

DAME | GOSPODO! 5VIH 6 BORACA SPREMNI 5U ZA POKRET!
JESTE LI SPREMNI ZA OVAJ NEPONOVLJIVI DOGABAJ?
NEMOJMO DULJITI! UPALITE SNIMALICE JER OVAKO NESTO
NIKADA NISTE | NIKADA VISE NECETE VIDJETI! NEKA
BORBA ZAPOCNE ZA 3, 2, 1 BACITE RUKAVICE!

€ &

’ N

KRENIMO OD

TOGA DA...
~ CEKAJTE! f
- NISMO SE NI
OSVRNULI... -
DOSTA JE BILO!

MOZEMO UVIDJETI...

ZAISTA NE

[LUSTRIRALA KLARXY.
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Sto smo radili

_ o
e . Kazaliste u ¢arapicama
- Uz Tobogan se odrzala

Proslo su ljeto kukci osvojili i inauguracijska predstava Slatkoga

Korzo. Ogromni kukci iz Barcelone kazalista (kazaliSta za bebe)

koji su bili toliko veliki da nas Gdje su nestale carapice, koja je dozivjela bas

je bilo i pomalo strah. Ali nam veliki uspjeh i dosta puta je igrala na rijeckim

se i jako svidalo. | zapravo smo daskama koje Zivot znace (ups, nisu daske nego
mi osvojili Korzo jer nas je bilo nekoliko tisuca. mekani tepih na kojem se bebe, mame, tate,
Ali to je bilo samo otvorenje Tobogana. nonici, none i glumci valjaju do mile volje).
Uz spektakularno otvorenje, zajedno smo igrali Odrzao se i ciklus Putujuéih filmskih radionica u
videoigre u Art-kinu, LARP-ali, ucili kako nastaje rijeckim osnovnim Skolama i uspjesno je odrzano
strip, izradivali videoigre, snimali dokumentarne 7. izdanje manifestacije Tjedan dobre dje¢je knjige.
i animirane filmove, tehnikom | Brickzine je iz tog lonca, ali njega

sitotiska izradivali zastave, Setali drzi$ u rukama i 0 njemu sve znas.
Sumom Striborovom i upoznavali

svoj grad, producirali smo dramsko-

Nabrijana budu¢nost

lutkarsku predstavu Mala sirena Trenutacno se dosta mozga i kemija nad
s nasih mora, bili i pjevali na programom Tobogana za 2019. koji ¢e biti
Urbanovom koncertu, stvarali must have za svu djecu koja drze do sebe.
glazbenu podlogu za animirani film Pokusat ¢emo ga uciniti jos dostupnijim,
s jako fora glazbenicima i joS mnogo, mnogo toga. a program hrabrijim, zabavnijim i jo$ mastovitijim.
Sve to dogadalo se u parkovima, na plazama Opasno se slazu i ciglice za program 2020. kada Rijeka
i ulicama nasega grada na vise od 30 gradskih i sluzbeno postaje Europska prijestolnica kulture,
lokacija. Festival je posjetilo oko 4000 ali jos necemo puno otkrivati. Re¢i ¢emo samo
posjetitelja, od ega 250 polaznika radionica. da ni sami ne mozemo docekati tu 2020. Slazu se

opasno i jos neke cigle, one prave, u kvartu “Bencic¢” i
uskoro pocinje izgradnja prve hrvatske Djecje kuce.
Tvoje Djecje kuce.

Tobogan, Brickzine, il
Tjedan dobre djecje knjige... oo JELENA MILIC.
Djecja kuca je u zaletu! R CIGLASICA NA DUGE STAZE.
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